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medieval» 


Cómbales 
de hasta 
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unidades 
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Un E3 r elajadito . . . 


lenverudo a Mrc romanía. Cuando ev 
c-.rib^ Hiña línnar, azábj dt L-¿rr¿- SuS 
puertas la edición del de 2035- La 
feria de Lía ¿.-griéi. tila ineludible 
! .\.W jara ia industria del YKleojuego y la 
piensa flüpí-eir»liíí]da T ha estada eitfr añ&_ iXieno, 
algo floja, para qué decirlo de otro modo. Sigue sien- 
do. no nos entiendas mal, la cita obligada anual para 
ttóael mundo, claro, pero ha s*do una feria casi sio 
sorpresas, algo que en este mundillo os cúmo qui- 
tarle rodj la gracia al asunto. 

Ha habido muy buenos tftdkra, vwi w¿ que ver y 
jugar, y u he mod h&cho una selección de Fo mejor en 
un reportaje que tienes en este número do Micrnma- 
nía. Per* si n« leñemos, que- quedar con une, «ha 
el que ocupa la poetada de este mes: iiQishcnnrKfcj. 
Si, yo fa- teníamos fichado de haberlo vís'jü em an- 
terioridad, y estaba muy claro que ame-s o después 


tenía que ilustrar la portada de tu revisto favorita, ami 
■que. treftconoce^w fecha de lanismiento -apúnta- 
t-clo para el próximo mes de CteUbro-, ¿qué m^je* 
momento que bü # E3? Te cantamos todas las cla- 
ves cy lo gue padrás esperar del juego, 

Además, tenemos L as secoenes habituales, con 
previpwi, noticias, revieras -con. isü, «DtíUa 10» por 
fin entre wsotros. Kemos podido pajar un rato de 
jugarlo para cíWMí i& que nos ha paree «do-* repor- 
tajes- Deéstos hay iw especial en que echadas un 
vistazo o Fondo a l¿FX Classlcs £twe_ la primera pla- 
taforma dlgrtá desarrollsda por una compañía espa- 
ñola, Paraqu* I* ecrtaicasJüen, FX yMicrcmaniáte 
dan la oportunidad de prebar gn ¡y w gratis «Di s- 
cip'es lll Rnumeciisn»,. can una -clave exclusiva de 
descarga. Y también espem qj? te lo pdsw- en gran- 
de con el ítfrg- juega de regalo. «Frince of PerMS\ 
Espero tus coméntanos, iHasta el mes que vim ! 



Va puedes comprar M i croma nía rm ydinan dígita] en m k ffinn£l¡Jd09Ín!FBR* -roni 
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acniauDao 

10 Noticia? 

Te traemos toda la actúa: dad del mundo 
del videojuego. de- ta A a la Z. iMo dejes 
que se te escape m une wfia novedad o 
no- ¡podres presumir de estar meior 
Informado que nadie! 

16 Primeras Imágenes 
JíCÜM Enemy Unkrwwn 
Han pasado veinte artos desde «os 
enamoráramos de ¡a estrategia de 
íiJíCOM^. £s la Pora de recuperar gratos- 
recuerdos v ponerlos al día. 



naBLanDO 

18 Siaón 

Un espacio para 


para ti. 


un mundo basado 

poderes 

sobrenaturales, venganzas y trace icnes... 
sobran ingredientes pera o * jé te frotes 
las manoseen el rjc parece que sera 
uno de los ¡Legos de aoci&n de-! año l 
T e contemos toda» Sis características. 


pmmeR corrracro 

ZArPmñetm 

Er teraLe de IOS juegos qi«e están par 
venir en las prdmnvas semanas: las 
claves, nuestras impresione»... 

Están a purrLiLc de llegar a tu PC. 

24 Púrt Royale 3 

26 CívlIíí ation V. Dioses y Reyes 

RePORTaje 

28 E3 2012 

Aquí tenéis d reportaje más esperado 
del año: los juegos más promeiadúrcs, 
las novedades mis insertas, le*f*irella* 
da la feri^... cpmg siempre, le lo 
contamca con todo lujo de delallc- 5 . ¡Es 
casi, r*U .tomo haber csTaéc allí! 


a examen 

15 Revi-ews 

Las novedades deftj* yltimp» fre^Sa 

dias putóta* ba>5* la lupa d* iw«tnH 
empeños. ¡Mol* la» p^rd^ 

3fi [Hablo III 
40 íáaic Paync 2 
44 Real Warfaro 2 

la Cruzadas dd Marte 
46 Mfcn of W'ar. Condwnned Hw«s 
46 6tFBec Fightee X Tekk'en 
5hD DlRT Showdown 

) nwwmarua 





TLsta a tope-GíMi do&iuepzüSi 
os que te mantendrá Ei ocupada 
ante muchas semanas. 


Dtshonored Es una de Ira promesas de le 
acckxi de este arta as¡ que hp llegado Ja hora de 
conocerlo más i -fondo- ¡N^ íe demudará! 


GRanoes éxrros 

52 Hala nzamientos 

Ediciones de CQlecdonifta, lineas 
económicas. recopilaciones nspfeEas-de 
títulos impagables at mejor pr eco 
posible., i No las defes p^sar' 



54 Las olías estrellas ¿el E3 
En las ediciones pasadas del E 3 . o*iúí 
juegos arrancaron ¡Os ajl?uw* dé; 
jubileo con sus promesas- ¿CumpScrors 
despeas con todas sus e-apettativaa? 


nanmnG 

56 Recoirwnelaílos Mierprnanía 
Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes . 

56 143S tevofitos 

Él i-iejcr ranknq posible; el que 
hacemos con todos vuestros votos- 

zona onune 

60 Juegos Online 

Todo sobre ios i Liegos mUltijugiíSgr 
masi-.os: las meiores novedades délos 
últimos- tiempos y los títulos <?je están 
por venir, de un vístalo. 

60 Actualidad 
62 Comunidad 


La comumoao 

€5 Zorui Hkremanp 

El espacio que nos reservarnos p^íi 
nosotros, la redacción de Micromaniá, 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

66 La ■comunhd.Td 

El luga- para encontrarlo todo sobre *u 
género. favorito, sea cual sea. y estar n 
La última de lo ae acontece. 

Tecnomanías 

72 Escaparate 

Las mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
úliirras ncri^edades, periféricos- . 

74 Gula de compras 

Tcdü rj inrormacioncue necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
Ktuali^flr tu PC. 

76 Consultarte 

Si np te fiunciana un juego o te falla 
al nrdrnndar, éste eS el lugar al que 
dfbn= acudir -ames de arrojarlo porta 
ventara- en bidgA do ayuda. 

nePORTaje 

ÍSPJÍCIasskiSldie 

fX irtttramive vuelve A rOvOkrCionar La 
fcrrrn de publicar, distribu ■ y vender ¡OS 
videojuego*. No le pierdas ’-as relevas 
oa¡ractenstic3s dp su Cüííüs Store. 



avance 

82Endpt^dtondnwro 

Entérn'i? nhara mismo de con qué le 
l 50 rprrndr r >cmDa dentro de Cuatro 
semanas. ¡Mil mptfvcñ para volver! 
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«DAWNGUARD» TE VA A DEVOLVER A 5KYRIM 


Mlyamot o, nuevo 
premio Principe 

£1 padre de Mario, galardonada 
con un premio Príncipe de Asturias 

Ü mn-co creador japoriéSv lA vé2 A ñfrrfcre mis 
conocido en L3 ftSÍCria le ti viaS-juta:*, ha 
skto premiado £00 l-' Prhtipe di? Aíterií? dC 
Owrpufijtacicri y Huñüísk ladea eii Owédá, 
reconüCierMiS asi i si Site !¿ irvUeitfe Sabor d* 
Móflate de '.«Ü una Vid¿ brird Li iinSdida- 
CkM de tí. vi^i'uégKíCvrt* úác y úfimc ¿r?e. 


llbisoft te contagia la 
fiebre por el shooter 

«Shootmania Storm* ha Iniciado en el 
reciente Ej sus primeras competiciones 

ES’e ¿_n en lase atfa, peri ya hice salvar a m'^hw smgrrtes 
Óe ! y jli 'j fáíiL a$hOOfcflk&flü| S'ürri:í $$ * juega •£* íí?i¿n snl.ie 
le Nade* y Lfctaoí( CfJñ Iftema p ArK *d? UaniaPíp-ieí, en ^lema 
áé ¡u*gi pire PC qite pretende w mdinaf ¡ugaPil dad. Creación y 
ocmfrffetiórs en u1¿ P¿f muLa piwsla pare p!pr«g. 


rás vampiro 
o criador? 


La primeij 
entre c 


neraftxpi 

<Mñ»ertir 


ansión de *Sl<yrím» te permitirá elegir 
rtirte en vampiro o combatir contra ellos 


qs que la* cien hn- 
F<k -Tlie Ellees Se ralis 
íÉyrlm- pueden perecer 
F inudus al principio pero, 
una detrás de otra y enan- 
chado a = j argumenta y su Jugablll- 
tLid. r?npLnaiihaóÉndose pocas. 

Por aso- todos recibiremos non al- 
tera» y amas afiladas esia prime- 
ra e-íípariEidp. -Dawnfl.uard^. en la 
qne se catolan veinte horas mas da 
juego y muchas, muchas novedades. 
¿Por ejemplo? Tu eEeccLdn para íüt- 
rr a r pa re de la Guardia del Alba -que 


da tltutoa la e*pa nslúra-ycombaiSrla 
amenaza del vampiro Harksn, quien 
pretende sumir el mundo enteto en 
una constante oscuridad, o bien con- 
verti ríe en uno de el los y ILskuiar le 
Los nuevos pode res asociados. 

Mucho mas «Skyrim:i 

h'o creas quehablamosde una ex pen- 
sión endeble en contenida, ¿ale una 
le estas dos vías te llevarán a cono- 
cer nueves lugares como la rortele- 
2d de Ea Guardia del Alba o el casi illa 
Vúlkihavd probar habilidades desco- 


nocidas Iií^Ilihp pnrn los 
vaCipLros aorjitalR -I ma- 
ginaie plañía! p mover- 
te a lüayúT velocidad- y 
¡suchas míSí novedades; 
nueras drígwups. ar- 
mas, grhah mlíW- 
nee. erra pgrlal de 
OfMLvIan... 

-C¿v.T.H J¿rd' llega- 
rá* tu PC a fináis* de 
Juila. ¡ Has decidido 
ya quiíamlTwvas 
ílüífitr? 




«pías de {(Diablo 111» vendidas 

ítü !lpp pHm-f np. 24 har*% cteid* iü lanzamiento 

I* vi 4* M&tsn y túi ** BErufú ha tuErfa 
iJH vidwjwíflp rr*. réí i-d*nwrti<a cc. 



Ahora es el tumo de ■ LEGO The Lord OÍ th& Rings» 

Fdr sums, tos sknpáüüos muñecos- LEGO neMespetan ryidn. >■ wa 
es üGfl’pQ' Waf r¡Sri' !Sñ«. Kiterac-líve na anunciado la adaptación d? ¿3 
inbqía críemaEsgréta de Feter Jacfcscn en «LEGO Thp Ujrd pF £hc 
fiiogsw, 3 ue irpciefá su víais a! Monte del Destina este rrtsmó o‘pñá. 
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La maestría de 
Ron Gilhert 


'En Salem se 
muere de verdad 


iVuelve la saga 
«Painkiller» 

Aj^ueHIes. que <H 3 í*vt-»ofi 
dn Ib ümkv h-icL urm aikrl 
ni Irnniiurda deiftfrrrkrS Cfl 
Cfepv^rimñ \mmbJm, WúhfY A 
rrfurw rM ■*bri#í»i 
l4cH A QsmwvTlm», ui iiItu 

tusüáft í|ih' 

■ahE^J W mmvíM v.liifc 

poljceThe FnPfrwi 51 - 


El cooperativo 
deccSpecOps» 


il Mata «fe <¿¡r 2K (Ln« 

rrdbra ife *■ 

su larf^n^o ijpui 
ifc-CTJrtir^fe pttyíHWd 
modo nü^m.üMi, 

lnr.yir.vti tanajipníiri Hhilti 





nonaas 


? 

I ^ Tendrás ((CanTuigeddGfi 
i Reincamation».,. 



I- I fundí 

|* iit^miajtí^qnH *i3riricnjikj 

I w K «rfcií b»1 t* pjr.j tpúf* H 

h d«Mmjiio tíx líarrnapKtíon 

j ffet-ican^ioní-. 0 DíWijpjKbC. 

p hfl ¡jJo wpwfldb en -nás- dr un 

I 5ffn >-quit«^«dorjríriíi[id4a- 

rw st llwan utj cipa ogrfjl dk- 
r ^rnagodcbn Mm Pació. 


y Domina el arte de 

( hacer videojuegos 

La mirtrikíad PoUidtnita ó 
Madrid hú Püt^c Cííñ 

Morar «i Ibuefla y 3csjra 
Yricci jcqm . Es:í- ffJ'+Já 
■lifiínulrrsjmi : :-.^r£T c:i 
L^jar-tn-rí-ti p 
lar itezan v mi 

Eli 

d*Tk 

“ ^ , Juvqu dL- T r*nu4." 

| vid» l^liñftart^rtlí « >yi 

HBMffi pinftl 
k F*« 

I - íMpríftdí Cmí 4W nM» « 
Mr^íh^i Ííl («tf* y t»rtfibiírt 

dti! ;:A h 

W*r? 4.5: d*T=í*i«*. 

► Utr adiós para los 
chicos de 33 Sludios 



Flnalmc-nts 3&Stud «di. las 
cresta rt-s Ge •■KinQdomx -oí 
An-JÍun ffieckomr^ ' han cerra- 
do wjs. puartas. Por Id menos. 
n-j-5 de la mitad de su plxnriilla 
!^a fita trabaiardo: hm pasadb 
a Formar pone de £p»c Games. 



Expertos de U-tad destacan la importancia de la 
preproducción como fase previa ala creación de un juego 


a enwddc de videojuegos 
es un proceso largo y com- 
pletó. con fases muy smp«- 
canses que pueden eu po- 
ner el üdED o el Fracaso del producto 
EtnaL 51 eres uno de los muchos que 
suenan cwi filmar un vldeofluego su- 
perrotfas, aaensn a tos consefüE de 
Los experto s ¿el Centre utiSversJcarto 
de Tecnología, y Arte Dígita! [U-radh 
que subrayar, cinco pumos da ve e*i 
Is prepr aducción: 

- Plantear la temática, las lineas ge- 
r.eia!e= de: diseñe y sjs 0 !¡¡eijvüi. 


* Definir su mecánica y c-i-or hm 
dentó de Dd St'gundás en Id que su 
; j ÍL-= t : I _ d-= J deje ílfliíi que va íl spr 
atraed - o paja el LüLiárxj y la^n>r- 
tura del Jue-pa (tees, armwj. 

^ DetíÜlET el tipo lie jlzi'liii y !ns rarric- 
terfSELcas de la ó Li¿pla.l,irhTnin5 r.v.r 
loacoee:¿is: nxn¿c£a. App xóvil-, 

■ Decodk su «perro visual; el som- 
breada, las cúteres pn&rniwnte*. 
la BKnolósfiyhmíTslentas a útil i- 
sarcdteajTOil^T- 

■ CVeac ujrnr^inlEram? d? trabajo y 
talend irlos cnncwíw. 


Eratir&ore* tk la ppepfodiHxlÓTi de 
un vkeojueío es un era "bajo apa- 
sHjrumk, cop uno fuerte demanda 
y pin? el que hoceiafra formar pro- 
fesiün^líí rifada raen re capacita- 
dos- Es una parle -de la fcsmacidai 
que compone ki? tres Míisteres es- 
pecializados que sobre yjdeulueftos 
-ofrece f-tad; PrcíramadíHi de VI- 
deeluefios. tame iks-iRn y ftne y Di- 
seño Visual de Vld-eofuegos. 51 qule- 
Tes más información para poneT iu 
sueño en maicna. empieza visitando 
www- eifjw rlm e n i 4 ( «f u t ui o . m m 



Las estrellas de 
Gamelab 2012 

La octava edicidn de Gamelab 
estará Llena de nombres 
importantes 

La Fecis rntemaiiicrfca: del VküOjiíeflü y el 
Ocio Interacnvo tendra luqar en Earcsipna 
enire leí o¿as 2? de este mee y 1 de ¡ul*. y 
te va a tentar con la presencie de nombres 
cerra Afexantter Serc-pian. creada de la 
serte «HakjMy pera no sék> eso: se celebrará 
la V edenón de ios fVemios Naccrales de la 
¡nduSTia del Videojueqo y acogeré en su pn- 
nftera ioíRcda el Congreso Gamelab Moble. 
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icmcias 


los más$¡t 
espenap^j 

So T2T; do UJTÍOf UnitOf hJVLK, f»fO 

por ±üCfK a ru« -.ra !• : - a ronca 
Ic J sia’ nombres «petados y 
ora-oií. como uSpcc Dpi The 
Uimh o •iDfshMuyiKlt 




PdRiUULd 


Spcc Ops The Lino 

&SDE JUMÜOACCtóH O YAGLR •& PC. 2¿Ú, P43 

Lki n*¥ú )mí:i i» w-Jh evh Li n»|T Irfic.A, 

t'HÜ v^'x m in| dw.rsl.irLi y n^l^iTs-i Ik&JP. 

Dishomrcd 

ñdOcnfíía)iíej«^i 
& mNCfiEnwñ. $ aseara 

R I ^ nfci rl- A:k.iiH' V iktIki-. ' 

oocwn5fí«Tibmíc J ’síe**iP | u , i li .'- ^ 


Metía! of Honor P 
Warfigtiter 

Ó BMWTRBHE^r 

0 &anwhcukí *<# vhlréj 

1 awfcrm ¡ser "Jk .OCWtl- 

beftea vuc+dj v v^jndo. 


i moTones 


. s.cnun Absdirbon 

• tOít • «Ctifa ♦ c-wTUuclrirt $ PC. *U PSÍ 

. . ¡I- 

I XCOM; Enenry Unknofvn * 

O 2ÜÍ1 O ESTfenTEfiU 3 

BFHtÚte*R.HQ r ra JA 

UiaiiMeWM atenñ^MU V 

egn*ibúf a ciática y *nd Ú W 

} I 

iBioShw* Infinite 1 ' 

&ñVCWmfiQ + MX*M 

vmsmiUME 

aptawips 

0Mígn-dr (n-j|njfiíJ se tratada 
■3 kw mKKK-de ÍOU ¡loca 
«jperjr m», tjue mpaowKté 


H-iiái reniimm -tfiwr ije*.* peralta rwmSfLtank prn> Lj 
i-i-.-rli-J.Md ks -xj rrlr^K*-* Í 0 I 3 -. ftwnd mmn 


Metro Last Lrgtrt 

©ana**™ 

Li odbsuch] moscovita vuelve a 
Penara de acodo y Mf r w ¿m un 
amíJKtrlr oosr arce al pi icol 


/ *■„ _ 


uy |-L rv__L 

water» uogs 

g wni o naxn 

«uoMFTffptasaPB 

Lo nuevo *: U>wlt ha 
sida uno de tos juegos mas 

c>>ihTi!.«dLT; ni{| ir-oireii^ F3. 


íM. 



La noche vuelve a darnos mucho miedo en 
«Alan Wake's American Nightmare» 


asi lo ha h i us ju pera di?. Última mente 
be Inranlataj- per ln imdie para tT al 
bañoendMidie-ndoapTras tresfl ÍUa- 
icdIluts. iVTasisiiPíDTTcn Vn estabas casi pre- 
pn nado p-im cierra meem lá Ju z apanda V-- e n¡ 
íestns, vn RíHnudYyípií’Sílí -Amanta n Ni^bi- 
m.irr-- una aventura descanubte para sL In- 
trípldu ■pscnlor Alan twike. una nueva op-or- 
tonidnd de marcee n prc¿bfcmasy pamclpai 
e n la erema Sucha entre la luz y la «Jiurltidil 


que. pojojilcMJoque suena Rene Iuret en la 
aparentemente tranquila. y lejana A/Lrana. 

■Alan ’iVake’s Ameraran MlRhimare- w daca 
mas lioias dejuegoy nn enícque mitcho más 
tirLeniajdoa tosdlsparos y laaccLón.An^usclo- 
sa, leiroalüra. peco acclrin al Éin y al -tabo. Se 
puede ^iigarde tarma Independiente ye su y a 
disponible en Sieam per ij ,.oq ear^s para que 
Ja deseaijguesy te er.fremea la esru ridad con 
i j Elfaecna.. tnsarmaay [usarrestea. 


Carmaclite 
lleva a Marte 

-Doom 3 BFG» para 

captara nuevosy viejos íans 

Ha VwidcL va^a di#e sj'. Tanto como 
ocho artos rtesde Que nos Mseá r a™s 
pv Marte en nüooiu 3n disfrutando de- 
un buen purtado de-acoón Firmada pe* 
unooe sus reyes, lohi* Carmack. Si ta 
lupas.-.e. no-t&íiemüs ^jeoom^Hi&Te. tí 
bi^n sabor da boca cue te halxá dejad* 
se^á argumento sufre^te sera leer' con 
e genumo gozo del amarte de la aceita 
ersta noPcia. s ¡ *scas alturas 
una de las senes más legendarias del 
género te suena ajera. Camaok esú 
dispuesto a pe^moina cue se redtnií: 
■ríkicrn 3 6FG» se^á una reedfcün de- 
esie Btufcs con maiwas gráficas, sopor- 
te 3D 1 , doty sunound S.l y oonrerido 
edra -cemrado en «The Lost Missta^ 
ura rne.a heíona coo sena nK^es 
inédros-, adunas oa su a^anvón 
angina! '^fiesLíreciionoí EvS«> y ta dw 
preñaros tirotos. el mboo <iDo*«t» y 
■■Doom 2x. Baihesda acaba Oe sriLnciar 
iu lawiwrta ssi ajfrtoca t sperary 
empozar a lr«arsa las roanos. 



■dOüLílft 3 5KLi kjCtl Ü W 

i?jc- ^ fc arties de ** emvs 



bienes Ka-j-ar f prindo ti >>/v! en su tfi ■The üMt 

Mesen.- ks I-Niara 2 juga - y sipera- 5¿eí* tujcvíb niveles . 
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ÍSIN TREGUA CONTRi 
EL INVASOR! Losenemi 
de ítXCOM enemy Unknovut 


prueba tus dotes 




ESTRATEGIA*.. ¡DE ALTURA! la puesta a! 
día de «XCOM Enemy Unknowm mantiene integra 
la esencia y jugabilidad del origina! de hace dos 
décadas, pero su aspecto será inmejorable. Además, 
d acertado trso dd entorno 3D te permitirá jugar con 
las alturas y d entorno como un elemento táctico 
más. Podrás sorprender al enemigo, saltar, volar, usar 
garfios, tender emboscadas.» Todo en apasionantes 
combates por tumos. ¡Estrategia clásica al poder! 


LA PUESTA AL DÍA DE UNO 
DE LOS MAYORES CLÁSICOS 
DE LA ESTRATEGIA PARA 
PC YA TIENE FECHA. LA 
INVASIÓN ES EN OCTUBRE 




¡UN EQUIPO DE ARMAS TOMAR! Cada misión de intercepción y aniquilación 
alienígena tendrá que ser llevada a cabo por un escuadrón de cuatro soldados. Tus hombres 
-y mujeres- se podrán equipar con las mejoras tecnológicas derivadas de la investigación 
de artefactos extraterrestres, podiendo poco a poco configurar un equipo increíblemente 
poderoso, que hasta podrá utilizar habilidades como la telequinesia o el control mental, 
volviendo así contra el invasor sus propias armas. [Alucinante! 



¡AGÁCHATE Y CÚBRETE! 

Si el enemigo te tiene a tiro», 
¡dispara! Vamos, que en <tXCOM 
Enemy Unknown» las coberturas 
son fundamentales. Sin ellas no 
durarás ni un par de tumos frente 
a los alien. Lo bueno es que nunca 
perderás la perspectiva del mapa en 
cada misión, porque podrás gi rar la 
cámara en distintas posiciones hasta 
ajustar la que mejor te venga para 
no perder de vista al enemigo. 


Estilo clásico 

Sorprende que, 20 años después, Ie 
ideas clásicas sean las más frescas < 
el panorama actual. 1 



B Y aunque sen 
fádl achacarle a Firaxis una falta de 



original que puedes encontrar. Una 
combinación de jugabilidad y disei 
dásicos con un "look" sobresaiient 











¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


Todo un juegazo 

Reconozco que me 
desconcertó vues- 
tra review del mes 
pasado sobre «Legend of 
Grimrock», pero recordando 
los buenos ratos (meses >D ) 
que pasé jugando a «Eye of 
the Beholder» y a «Stone- 
keep» me fié de vosotros y 
me lo he comprado. Tras ju- 
garlo durante casi seis horas 
seguidas, solo he conse- 
guido parar para escribiros 
y deciros», i que os habéis 
quedado cortos! Se trata 
de un título que recupera el 
espíritu de un tipo de juegos 
clásico, pero lo pone al día 
con tecnología y jugabilidad 
renovadas. ¡Es genial! 

■ Rubén Herranz 



Nos alegramos mucho de que 
hayas podido descubrir «Legend 
of Grimrock» gracias a Micro- 


manía. Nosotros también pen- 
samos que es un juego genial, 
quizá no para todo el mundo, es 
cierto, pero como tú apuntas, 
nadie de tos que disfrutaron con 
aquella "edad dorada" dei rol 
debería perdérselo. 

Para gustos... 

El mes pasado un 
lector criticaba la 
próxima expansión 
de «WoW» porque según 
me ha parecido entender 
opinaba que los pandaren no 
pegan en el universo “War- 
craft" y el juego será dema- 
siado infantil. Pues bien» yo 
quiero decir que» por una 
parte» los pandaren llevan 
en el universo "Warcraft" 
desde «Warcraft III», que ya 
ha llovido, y por La otra, que 
«WoW» no se caracteriza 
precisamente por tener una 
estética oscura y adulta sino, 
en todo caso, por lo contra- 
rio. ■ Sergio J. 

Efectivamente, tus argumentos 
son de peso en ambos casos, 
pero, en cualquier caso y como 
decíamos el mes pasado» para 
gustos están los colores, y lo 



que está claro es que cuando se 
trata de «WoW» hay muchos 
colores para elegir. ¿Será «Miste 
of Pandaría» un éxito? ¿Defrau- 
dará a los usuarios de «WoW»? 
Es pronto para saberlo, pero lo 
que parece daro es que nadie se 
va a quedar indiferente. 

Falta Fallout 

En la comparativa de 
juegos de ciencia- 
ficción que publicas- 
teis el mes pasado, echo de 
menos que reservarais un es- 
pacio para la serie «Fallout», 
en mí opinión una de las me- 
jores que ha dado nunca el 
género del rol. Vale que no 
es exactamente naves espa- 
ciales y rayos láser, pero creo 
que estrictamente hablando 
su escenario post-a poca líp ti- 
co encaja con la definición de 
ciencia -ficción, ffl Antonio 







La caRTa oei mes 

¿Combate nulo? 

Acabo de actualizar mí copia de «The Witcher 2» a 
la «Enhanced Edition» (he tardado tanto porque me 
acabé el juego hace tiempo y hasta que no leí vuestra 
review no pensaba que hubiera tantas novedades) y 
tengo que decir que CD Projekt ha hecho un trabajo 
fantástico: ¡El juego es mucho mejor 
(toda vía)! Vamos, que os escribo sobre 
todo para pediros (iexigiros!) que 
repitáis la votación para el mejor 
juego del año, porque ahora seguro 
que la ganaba «The Witcher 2» de 
paliza ;-D 1 L. Pérez 

¡Sí, hombre! ÍY vuelta a recen 
tar votos!, ¿no? Ni hablar; 
esto se queda así. y si tenéis 
algún problema quedáis en 
algún lado y lo arregláis 
a piedra, papel o tijera... 

>D Por otra parte» ahora 
un poco más en serio» 
se podría argumen- 
tar que si bien «The 
Wrtcher 2» ha dado 
un salto de calidad 
notable, «Skyrim» 

(el ganador del jue- 
go del año) tam- 
bién lleva recibiendo 
actualizaciones» y de 
las grandes, desde su lanzamiento, 
así que la cosa seguiría discutida. 



Por supuesto que «Fallout» es 
denota-ficción» ¡y de la buena 
además! De hecho» sí te fijas, 
verás que sí que la citamos en 
un recuadro del reportaje (como 
también citamos el universo 
«Warhammer 40K», otro clási- 
co de La cíenda-ficción). Lo q ue 
sucede es que, por cuestiones 
de espado» tenemos que hacer 
una selección entre todos los 
tirulos disponibles a la hora de 
destacados y et criierio más 
natural es el de la actualidad. 

Merecía más 

Os escribo porque 
quiero romper una 
lanza a favor del 
juego «Star Wars: The Oíd 
RepubJic», al que llevo sus- 
crito desde su lanzamiento 
y al que no creo que se le 
esté haciendo justicia. A mí 


me parece que se trata de 
un juego estupendo, con una 
ambientación soberbia -im- 
prescindible si eres fan del 
universo Star Wars- y que la 
supuesta "huida" de jugado- 
res que ha experimentado 
no se corresponde Con la 
cantidad de contenidos que 
ofrece. ■ C. Quintar 

Como dijimos en su review, noso- 
tras también pensamos que «The 
Oíd Repubfc» es un grandísimo 
juego* y aunque es cieno que ha 
habido mucho revuelo acerca 
de tos suscriptores que se han 
“desconectado" de él, también te 
es que tes esfuerzos de BtoWare 
por añadir contenidos (hace poco 
os anunciábamos la actualiza- 
ción L2) pueden hacer que esta 
tendencia se invierta. Tendremos 
que esperar para saberte. 






r Tu opinión es importante, 

■ Part«í ^ esta sección «***>*> un e-maJ 

■ ■ í^FAirtanía es 0 ufia carta a Axcí 

{ ZZZSSSSL*"-****- _ 



Espera innecesaria 

Normalmente 
espero a vuestras 
revíews antes de 
comprar un juego pero 
confío en que entendáis que 
con «Diablo III» haya Hecho 
una excepción. El caso es 
que precompré el juego a 
través de Battle.net y, para 
mi sorpresa (no acostum- 
bro a usar este tipo de pla- 
taformas) el juego se insta- 
ló en mi disco duro quince 
días antes de su fecha de 
lanzamiento, Y digo yo, sí 
el juego ya estaba acabado, 
¿por qué no nos dejaron 
arrancarlo hasta dos se- 
manas después? ¿Se trata 
de que no se “enfaden" los 
que se lo han comprado en 
una tienda “física"? Pues, 
la verdad, me parece una 
tontería y una tomadura de 
pelo. Menos mal, eso sí, que 
el juego está genial, porque 
si no*., fl G. N. P. 



Más que de que no se enfaden 
ios compradores, se trata de 
que no se enfaden los vende- 
dores, a los que no les haría 
mucha gracia vender un juego 
que ya lleva a la venta quince 
días en Internet* Eso sí, que 
entendamos el razonamiento 
no quiere decir ni mucho menos 
que lo compartamos y es que 
en los tiempos que corren 
ese tipo de maniobras para 
"favorecer* las ventas “físicas” 
parecen más bien un intento de 
poner puertas al campo. 


¡Menudo DLC! 

Cuando se empezó 
a hablar de «Dioses 
y Reyes», la próxi- 
ma ampliación de contenido 
para «Civilizaron V», me 
imaginé algo en la línea de 
los anteriores DLCs, pero 
he visto en Steam que va a 
costar nada menos que 30 
eurazos y, la verdad, me pa- 
rece mucha pasta para un 
DLC. ¿Seguro que merecerá 
la pena? 9 Oswaldo 

Es que en esta ccassón no se 
trata de un DLC, sino de una 
expansión en toda regía, que 
se venderá también en sopone 
físico y que ofrecerá mucho más 
contenidos y cambios drásticos 
en la jugabilkSad. Si meceré o no 
la pena, es pronto para decirlo, 
pero si tenemos que juzgar por 
lo que hemos visto, tal y como 
te contamos en la preview que 
publicamos en esta misma re- 
vista, lo cierto es que tiene muy, 
pero que muy buena pinta. 

¿Es una broma? 

Me he quedado 
a cuadros con la 
noticia quedabais 
el mes pasado anunciando 


«The Eider Serolis Online». 

Si no se trata de una broma, 
creo que puede ser uno de 
los mejores juegos de rol 
Online de (a historia. ¡Pero si 
sólo juntando los escenarios 
de «Morrowind», «Qblivion» 
y «Skyrim» ya tendrían un 
juego más grande y atractivo 
que cualquier cosa actual- 
mente a la venta! 9 Paco 



Desde luego, si es una broma 
es que Beíhesda tiene un 
sentido del humor realmente 
extraño :-D así que vamos a 
pensar mejor que va en serio, 
y entonces es cierto que el 
proyecto es ilusionante y 
que cuenta con los todos los 
materiales para construir algo 
realmente grande. Eso sí. más 
nos vale no empezar a emo- 
cionamos tan pronto, porque 
la cosa acaba de ponerse en 
marcha y va, según parece, 
para muy, muy largo. 






PReGunjas j 
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El E3 nos ha confirmado 
algo que ya sabíamos, 
pero que algunos no aca- 
ban de querer ver... Y es 
que prácticamente todas 
las demos que se ensena- 
ron, independientemente 
de la plataforma para la 
que estuvieran desti- 
nadas, se ejecutaron en 
un PC, Como decíamos, 
nosotros ya lo sabíamos, 
pero no está de más re- 
cordar que cuando se tra- 
ta de videojuegos y se ne- 
cesita la mejor tecnología 
posible, la única respues- 
ta posible es el PC. 


LamervraBLe 



A cambio, el E3 nos ha 
dejado también con un 
sabor de boca agridul- 
ce y es que, la verdad, 
esperábamos que nos 
dejara bastantes más 
sorpresas de las que fi- 
nalmente ha habido. No 
nos entendáis mal, jue- 
gos como «Watch Dogs» 
o «Star Wars 1313» nos 
han dejado con la boca 
abierta, pero lo cierto es 
que en comparación con 
años anteriores, el nú- 
mero de presentaciones 
“inesperadas" ha decre- 
cido notablemente. 



coue... 

proyecto misterioso, pai 

el que anda buscando un 
desarroüador online, se tn 
entre manos la compañía 
sueca Massive? 

¿quién... 

le iba a decir a Shigeru 
Miyamoto cuando creó 
hace io años «DonkeyKo 
que iba a acabar ganandc 
Principe de Asturias? 

¿cuáiÍTas... 

unidades venderá «Dií 

III » si en su primer día a 
venta ya había llegado a. ' : 
mill ones de ordenadores 

¿cómo... 

han conseguido en 
Ubisoft guardar el 
secreto de un juego tan 
espectacular como «Wat 
Dogs» durante los dos ai 
que supone que llevan 
desarrollándolo? 

¿cuál... 

será el siguiente libro/ 
película/universo en ser 
"LEGOmizado", ahora qu< 
acaba de anunciar «LEGO 
Señor de los Anillos»? 


Früteetiáacfc! 


















¡Descubre el siguiente paso evolutivo en juegos di 
acción! Encarna a Corvo, un asesino dolado de poderes 
sobrenaturales en la fascinante ciudad de Dunwalí, 
dispuesto a redimir su nombre y cobrar venganza. 


M 

vengan 


Aveces no son 
los nombres más 
conocidos los que 
rompen moldes. 
Aveces la mejor 
acción oculta su 
cara hasta que sale 
de las sombras. A 
veces surgen golpes 
de genio que crean 
juegos tan increíbles 
como «Dishonored». Y 
siempre te los traemos 
en estas páginas a 
Micromanía. 





sirve con la mejor acción! 


L os chicos de Arkane siempre se 
han distinguido por hacer co- 
sas diferentes. Su *Arx Fatalis* 
sorprend ió a propios y extra- 
ños entre los fans del rol; cuando lanza- 
ron *Dark Messiah», con su combinación 
de fantasía medieval, acción y rol, se 
d estopó u no de los j uegos más consegu i- 
dos, originales y absorbentes del gene- 
ro. Ahora, dan un paso más con *Dísho- 
nored*. Y, ¿sabes qué? Que o alguien les 
para ios pies a estos chicos o tienen en 
sus manos uno de los grandes -e inespe- 
rados- bombazos de 201Z. ¡Asi de bueno 
va a ser * Dish onorcd *! 

PASIÓN V1CTORIANA 

Dunwall, la capital de Las Islas, el impe- 
rio de un mundo alternativo en el que se 
desarrolla la acción de^Dishonored*, es 
un fascinante universo de juego. Su ins- 
piración, confesada por Arkane, se en- 
cuentra en una dudad de Londres victo- 


nana, con toques de cómic steampunk 
-aunque sus creadores insisten en que, 
estrictamente, no existen mecanismos 
de vapor, sino energía procedente del™ 
¡aceite deballena!-. 

Pero la vida en Dunwall no es, precisa- 
mente, agradable. Una extraña plaga de 
ratas ha invadido la dudad extendiendo 
la peste por todos sus rincones. Ha con- 
vertido muchos de los barrios de Dun- 
wall en guetos cerrados, donde sus ha- 
bitantes se encuentran confinados para 
impedir que propaguen la enfermedad. 
Los cadáveres se amontonan en las ca- 
lles y son arrojados a (os cana Ies de la ciu- 
dad oal rio que desemboca en el mar. La 
vida es dura en Dunwall. Y ¡a situación, 
además, se ve agravada por el ambiente 
político. La Emperatriz ha sido asesina- 
da y el responsable del mago iridio. Cor- 
vo, su antiguo guardaespaldas, ha dado 
con sus huesos entre rejas. Pero.„ ¿es de 
verdad Corvo el asesino? Él lo niega, Y 


tú vas a tener posibilidad de ayudarlo, 
puestoque tras que un extraño persona- 
je le ayudea escapar de la prisión te me- 
terás en su piel, en busca de limpiar su 
nombre y vengarse de quien Jotra iriónó. 

EL PODER DEL ASESINO 

Corvo -ya lo sabrás de las veces que he- 
mos hablado de «Dishonorcd* en Micro- 
manía con anterioridad- es un perso- 
naje™. peculiar. Es un guardaespaldas, 
sí, y por tanto experto en armas y com- 
bate. Pero también es lo que Arkane de- 
fine como un "asesino sobrenatural". Lo 
que se esconde tras esa expresión es que 
Corvo es un tipo dotado de habilidades 
especiales: no sólo tiene muchas armas 
_¡y muy originales!- y las maneja con 
destreza, sino que posee ciertos "pode- 
res** con los que es capaz desde generar 
pequeños tomados hasta poseerá rama- 
les y humanos. Sí, meterse en su pellejo, 
ver a través de sus ojos y, por ejemplo, si 
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CÓMO SERÁ 

y Sera un fuego de acdófi 
con toques de fot, situado 
en un mundo cuasi 
n steampunk". 

y Serás Corvo, un antiguo 
guardaespaldas de la 
Emperatriz de Las Islas, 
dotado de poderes 
sobrenaturales y_ 
nuestro en las armas. 

y Podrás crear tu propio 
estilo de juego: directo, 
acción salvaje, sigilo total, 
armas, poderes- 

) Ofrecerá una calidad 
gr áfica y artística con 
detalle y personalidad 
pocas veces vistos, y una 
amblen* ación victoriana. 


mi enomanía 2 




tepoirraje 


EL MUNDO VICTORIANO Y STEAMPUNK DE 
DUNWALL TE OFRECE UNA AVENTURA EN LA 
QUE SÓLO TÚ DECIDES TU CAMINO Y ESTILO 
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se "mete** dentro de una rata de 
las que han propagado la plaga, 
poder acceder a pequeños reco- 
vecos, entrar por hoquedades o 
colarse por ratoneras para llegar 
a ciertos lugares, 0 , también, ha- 
cerse pasar por un personaje - 
bueno, realmente es "ser" el per- 
sonaje- y pasar desapercibido 
ante sus enemigos. 

Pasar desapercibido^ hmm, 
sí, creemos que es buen mo- 
mento para mencionarlo, Y es 
que en «Dishonored* podrás ju- 
gar como quieras, Y cuando de- 
cimos como quieras, es como 
. quieras. Co-mo-quie-ias. «Dis- 
honored»noesun "sandbox", no 


te confundas, pero cada una de 
sus áreas de misión tiene múlti- 
ples sol udonos posibles y, lo me- 
jor, es que ninguna está definida 
al 100%. Dependiendo de cómo 
quieras jugar y lo que hagas, po- 
drás tomar múltiples caminos, 

¿SIGILO O MASACRE? 

¿Qué estilo te gusta más? La res- 
puesta es importante, puede de- 
finir en buena medida el desa- 
rrollo del guión. No es que nada 
vaya a cambiar radicalmente, 
pero, quiza, algunos persona- 
jes estén más tarde o no, según 
los hayas ayudado, asesinado, 
ocultado a sus ojos„. entiendes. 


¿verdad? El mejor ejemplo es la 
demo que Arkane nos hizo en 
Londres: jugar de dos maneras 
completamente distintas un 
mismo nivel: el asalto a la casa 
de baños The Goiden Cat, para 
el i m i na r a dos si mpáticos perso- 
najes, los gemelos Rendición. El 
primer modo era totalmente si- 
giloso, poseyendo ratas, tetepor- 
tándote, ocultándote, noqueart- 
do a los enem igos y escond i endo 
sus cuerpos, pero nunca matán- 
dolos, poseyendo a alguno de 
ellos para acceder a zonas segu- 
ras... Y, al final, eliminar a tus ob- 
jetivos haciendo que todo parez- 
ca un accidente. 


DE PRIMERA MANO... 


Cuando hace varias semanas fuimos a Londres para 
la presentación de «Dishonored», no esperábamos 
encontrarnos un escenario más adecuado: una 
mansión victoriana en la que se rodaron algunas 
escenas de "El Discurso del Rey". Allí, Calan tonio 
y Smith nos hablaron de la dificultad de conseguir 
el equilibrio entre 
armas y poderes 
para dar liber- 
tad al jugador en 
todo, o que la ju- 
gabilidad siem- 
pre ha estado 
por encima de 
cualquier otra 
consideración. 


¡Cuidado, que te ven desde lejos! Los Tallboys" 
son guardias de Dunwali que están provistos de unos 
armazones mecánicos y armas poderosísimas. 






¡PODRÁS ACABARLO SIN MATAR A UN SOLO ENEMIGO! 

Una de las piedras angulares del diserto de «Üishonored» es su casi asboluta libertad de elección para afrontar cada obs- 
táculo- Y no te confundas, no hablamos de libertad de exploración, sino de decidir cómo quieres resolver cada problema. 
Así, Raf Colantonio y Harvey Smrth aseguran que podrás acabarte el juego enterfto, de principio a fin, sin matar a un solo 
enemigos con tus propias manos. Ahora bien, si lo que te molan son tas masacres y el gore, oye— ¡que también podrás! 



Poderes y habilidades 

Las habilidades dé Corvo cotí las armas, dado 
su carácter de asesino profesional -antiguo 
guardaespaldas de la emperatriz- son muchas. 
Pero su vertiente sobrenatural lo doto, además, 
de poderos con los que. sin tocarle rti un pek> a 
un enemigo puede eliminarlo definitivamente. 


Una ventaja táctica 

Algunos de estos poderes, como la Dark 
Vision, permite ver el alcance de ta detección 
visual y sonora de los enemigos -¿recuerdas 
«Coírrrvíndosí??-, así como su tocaTizDCióñ, 
lo que te permite moverte en las sombras, 
leJotransportarte a un lugar seguro, etc. 


Usa las sombras y el sigilo 

Si hablamos de sombras hablamos de sigila 
claco, V. ya puestos, ¿por qué no hablar también 
de posesión? ¿O de lanzar ráfagas huracanadas 
con un movimiento de la mano? Lo cosa es 
que si no quicros ser detectado tienes mal 
posibilidades-, ilncfeiso poseer animales! 


El segundo método era lo opues- 
to; entrar a saco, usar armas, cu- 
chillos, detener el tiempo para pre- 
parar trampas y eliminar a varios 
enemigos de un plumazo, deca- 
pitarlos, lanzar granadas, tirarte 
desde lo alto sobre un guardia y po- 
seerlo para luego matarlo— ¡Una au- 
téntica carnicería! 

Estos diseños, lógicamente, pro- 
ceden del curriculum de ambos 
estudios de Arkan&. Sí, dos. El de 
Lyon, capitaneado por Raf Colan- 
tonio, encuentra en su -Dark Mes- 
siah* numerosas referencias a 
mucho de lo que Corvo puede de- 
sarrollaren la acción. El de Austin, 
dirigido por Harvey Smith, tiene 
en su haber el desarrol lo de los dos 
primeros «Deus Ex* Ahora, es más 
fácil que saques tus conclusiones 
y sepas lo que puedes esperar de 
una enorme joya de la acción como 



va a ser -nos apostamos lo que sea- 
«Dishonored* en su versión final. 

RECARGA TUS PODERES 

Pero los poderes de Corvo, pese a lo 
terrible, tienen sus limites. Y es que 
la energía del personaje y el "maná" 
que alimenta sus poderes se gas- 
tan. La vida, claro, te baja a base de 
golpes y combates. La esencia de 
tus poderes, simplemente por usar- 
los, Y ninguna se recaiga por si sola. 
Tendrás que usar los tónicos crea- 
dos por dos personajes del juego, a 
los que conocerás, Sokoiov y Fiero. 

En fin, que si quieres saber lo que 
es acción con clase, libertad de elec- 
ción y disfrutar de una estética que 
es una verdadera obra de arte, vele 
olvidando de Ezios, Maxesy demás 
"abuelos". A partir de abora, sólo 
con oi r el nom bre de Corvo se te pon- 
drán los pelos de punta. FJ>X- 



¡Urios personajes muy humanos! Los aristócratas 
de Dunwall frecuentan el GoJden Cat, una casa de 
"baños" dedicada a satisfacer ciertas... necesidades. 



¡ASI SE HA HECHO DUNWALL ! 


O aspecto de personajes, escenarios, 
pequeños detalles de realismo y. sobo 
lado, de dar una coherencia estética c 
conjunto es la sobresaliente labor de 
Minen en ctDíshonored». 


Su labor fue crear el concepto visual 
global de Dunwall. Arquitectura, 
vehículos, armas... Su creación de 
Ciudad 17 en «H12# es su referencia. 


Millón 


ViktorAnlonov 

Dirctloi de DÉd«u 
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Género: Estrategia 
y Estud ios/Compañia: 
Kalypso Media 
Distribuidor: Koch Media 
y Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

7 septiembre 2012 

www.port-royale3.com 






Buscaras dominar el 


mezcla de ambos. 


La simulación económica 


sene 3 


pero muy 
s en cuanto a 
manejo y gestión. 

ESE 

podras abordar toda clase 
de misiones, combatir 
en mar y tierra y buscar 
tesoros perdidos. 

«Fort Royale 3 j> tendrá 

■ 

cuatro jugadores 
que quieran disputarse 
el Caribe entre sí. 


Primera Impresión 

Unirá con acierto la mejor 
gestión económica con la 
aventura en un trasfondo 
ya veterano pero que 
sigue siendo atractivo, y 
contentará a los amantes 
de uno y otro género. 


pGnZEEZO'T 

DATOS J 


Hacerte con una fortuna en el siglo XVII no es difícil: o bien 
comercias, o bien saqueas barcos y ciudades. ¡O ambas cosas! 


S i la fórmula se ha repetido ta ri- 
to, es porque aún sigue gus- 
tándonos desde que pusié- 
ramos nuestras manos sobre 
«Sid Meier's Pirales*. La combinación 
de asaltos y asedios, combates navales, 
aventuras románticas, tesoros y éxitos 
comerciales se ha vuelto a poner sobre 
el tapete en numerosas ocasiones cam- 
biando la cantidad de cada ingrediene- 
te y añadiendo o quitando alguno de 
ellos, pero la receta es la misma. Y una 
de las series que mejor la ha cocinado es 
*Port Royale», de la que Kalypso nos re- 
galará muy pronto una tercera entrega. 

Atracado en Port Royale 

«Pon Royale 3*za rpará desde un princi- 
pio muy asequible: tu encamarás a un 


joven con ganas de comerse el mundo 
-colonial- y con un consejero a tu lado 
que te irá guiando a través de tus pri- 
meros pasos. La gran decisión reside 
en si tomarás el camino de la aventu- 
ra o el del comercio. Según escojas una 
u otra campaña te llevará por lo largo y 
ancho del mapa encadenando desafios 
de todo tipo hasta convertiré en dueño 
y señor del Caribe. Será entonces cuan- 
do podrás acceder a un modo Ubre en el 
que será posible combinar ambas voca- 
ciones sin problema. 

Enrolarte en «Pon Royale 3» y diver- 
tirte desde el principio será todo uno, 
ya que los tutorialesy las facilidades es- 
tarán al orden del día para que poco a 
poco vayas involucrándote en tu mecá- 
nica. No obstante, no te engañes: todo 


te sonará a visto si ya has navegado por 
otros juegos del género o por la misma 
serie, lo que desde luego no quiere decir 
que vaya a ser ni por un segundo menos 
divertido. ¿Navegamos de una vez? 

Un mapa conocido 

El Caribe de «Port Royale 3* será el de las 
mejores películas, novelas y, claro, vi- 
deojuegos. Repartido entre cuatro po- 
tencias mundiales del siglo XVII: Espa- 
ña, Inglaterra, Holanda y Francia. Un 
mapa enorme cuyos rincones más re- 
cónditos no se revelarán hasta que no 
navegues por sus coordenadas. En las 
ciudades podrás visitar los almacenes, 
muelles y astilleros para equipar y re- 
parar tus barcos, adquirirás privilegios 
de producción pagando a los arquitec- 


4 micRO manía 






«Porí Royale DI» te ofrecerá una siriiadón económica datada y aderezada con m3 
venturas, Escogiendo entre ccrneroante a^ntmreo o ambos, deeádras cómo jugar. 


?wJv¿52 


Los piratas de verdad viven 
y combaten en alta mar 

Las bata Has nava 1 es serán un o de los mo mentos más 
divertidos de «Port Royale 3» y seguro que participarás en 
unas cuantas, ya sea que escojas la carrera'de aventurero 
o la de comerciante. No siempre se desarrollarán en alta 
mar y entre barcos: también podrás participar en asedios 



PREPÁRATE PARA DOMINAR EL 
CARIBE DEL SIGLO XVII CON LA 
ESPADA, EL COMERCIO O AMBOS 


tos, comprarás propiedades, patroci- 
narás eventos en las iglesias para subir 
tu popularidad, asumirás misiones es- 
peciales de los ad min istradores y virre- 
yes o buscarás en las tabernas marine- 
ros, mapas de tesoros o maestros que te 
avancen en tus habilidades. Como ves, 
pocas posibilidades de abu rrirte. 

Como aventurero en ciernes, te toca- 
rá armar tu barco y surcar los mares 
con diferentes tareas y objetivos bajo 
tu bandera: capturar piratas, asaltar 
ciudades o convoyes, realizar misiones 
para los gobernadores ... habrá muchos 
modos de amasar fortuna y reconoci- 
miento como aventurero en «Pon Roya- 
le 3», y ten por seguro que todos ellos pa- 
saráh antes o después por los combates 
navales más emocionantes. 

Si piensas optar por la ajetreada vida 
del comerciante tampoco te faltarán 
emociones, aunque sean más relajadas: 


establecer rutas comerciales, construir 
y desarrollar ciudades, esta ral tanto de 
ia oferta y la demanda en cada puerto... 

Ambos, aventureros y comerciantes, 
tendrán tarea para rato: «Port Royale 3» 
estampará en su mapa más de sesenta 
ciudades, en las que podrás atracar con 
dieciséis tipos de barcos diferentes. 

El Caribe es inagotable 

Terminar las dos campanas, como de- 
cíamos, no significará necesariamen- 
te el final del juego. El modo libre pon- 
drá a tu disposición el mismo mapa y 
los mismos elementos pero las eleccio- 
nes serán esta vez más tuyas que nun- 


ca. Y cuando ya lleves miles de millas 
náuticas a tus espaldas y centena res de 
cubos de agua para fregar la cubierta, 
será el momento de enfrentarte al de- 
safío multíjugador que «Fort Royale 3* 
estrena, hasta ahora inédito en la serie: 
un multíjugador competivivo en el que 
cuatro buscadores de fortuna os enfren- 
taréis previo acuerdo de las condicio- 
nes, de modo que será posible compro- 
meterse a partidas de las de semanas o 
a un juego de dos horas. Rápido o lento, 
aventurero o comerciante, individual o 
multíjugador... decidas lo que decidas, 
los vientos favorables de la diversión pa- 
recen seguros en «Pon Royale 3* T.G.G. 



B Una estupenda 
oportunidad para convertirte 
en un mercader medieval del 
Norte de Europa y levantar un 
impedo económico. 



La conocida 

sede de estrategia comercial 
traslada sus mercancías al 


lejano Oriente pero mantiene 
todas las virtudes que la han 
hecho merecidamente famosa. 
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> Género: Estrategia 

y Estutíios/Compañía: 
Flraxis/2K Games 

> Distribuidor: Take 2 
y Idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 


22 de Junio 2012 
www.dvilization5.com 


Civilization V 



Dioses y Reyes 


¿Quieres que tu civilización sea recordada? ¡Usa todas las 
armas a tu alcance! ¿Has oído eso de París bien vale una misal 


entre las que poder elegir. 
Incorporará 




Caída de Roma e Imperios 
de los cielos humeantes. 


Primera Impresión 


«Civilization V» amplía 
sus horizontes mirando 
hacia atrás en la serie e 
incorporando apartados 
de anteriores títulos, 
como la Religión y el 
Espionaje, i Un turno más! 


S i a estas alturas aún lo duda- 
bas, te lo confirmamos: Síd 
Meíer y sus acólitos de Fíraxis 
son unos seres malvados, dia- 
bólicos y sádicos. Les encanta vernos 
enganchados a «Civilization» mientras 
pronunciamos la salmodia infernal de 
'¡un turno más, por favor!" y disfrutan 
como enanas mientras nuestra ad icción 
nos consume. Para rematar la faena, por 
si habías conseguido superar la adic- 
ción a «Civ» -es difícil, lo sabemos-, se 
desmarcan ahora con el lanzamiento, 
en pocos días, de «Dioses y Reyes», una 
expansión que, a diferencia de los DLC 
disponibles hasta k fecha para «Civili- 
zation V», añadirá jugosas novedades 
en jugabilidad y muchas más opciones 
de las que puedas imaginar. ¿Estás listo 


para volverá a la conquista y hacer de tu 
imperio el mayor de ia Historia? jPues 
descubre el nuevo mundo de Fíraxis! 


Cuestión de fe 

Dos serán las grandes novedades de 
«Dioses y Reyes* que modificarán, en 
buena medida, la actual jugabilidad de 
■Civilization V*. Y no es que, en esencia, 
el sistema cambie radicalmente: ten- 
drás que seguir manejando por tumos 
tus recursos, explorando el mundo de 
juego, añadiendo territorios y fundan- 
do ciudades y gestionando tus contactos 
con las civilizaciones rivales, ya sean de 
la ÍA o de otro jugador. Entonces, ¿por 
qué hablamos de cambios en la jugabí- 
lidad? Bueno, más bien se podría decir 
que en el desarrollo y evolución de las 


partidas. Y es que en «Dioses Reyes* en- 
trará n la Religión -asi, con mayúscula- 
y el Espionaje, como las dos nuevas ca- 
pas estratégicas a considerar a la hora 
de expandir tu influencia por el mundo, 
en tus territorios y también en los ene- 
migos. Porque, aunque no lo parezca, 
rezar y espiar son dos armas poderosí- 
simas en el mundo de «Civ»^ 

Las posibilidades que te abrirán las 
ii religiones disponibles serán muchos 
más amplias de lo imaginable. La fe de 
tu pueblo moverá a la aparición de nue- 
vos personajes, como el Profeta, ia crea- 
ción de un Panteón dedicado a distintos 
dioses y cultos, y el posterior desarrollo 
y expansión de estas creencias por todo 
tu imperio, y los rivales, Podrásmandar 
a tus personajes a hacer proselitismo en 








edéscubre «Civifization Vigiadas a su expansión «Dioses y Reyes» Ampl ia tos 
orizmtes de tu imperio con dos nueras áreas. Religión y Espionaje, y triunfa 


Dos nuevas armas en tu 
mano: Religión y Espionaje 

¡ Ahí, que no sabias que la religión también es un arma 
política, ¿no es eso? Pues si, y tanto esta nueva rama en 
-Civ V* como Ja del espionaje pondrán a tu disposición 
un número increíble de opciones para expandir tu in- 
fluencia... y fastidiara tus enemigos. ¿Sabes lo satisfacto- 
rio que es organizar golpes de estado? [Ni te imaginas! 






m 


Los números 
srán im portantes: 

9 nuevas 


dos nuevas Areas, religión 

Y ESPIONAIS, AMPLIARÁN 
ENORMEMENTE LA JUGABILIDAD 


otros territorios. Jo que podrá redundar 
en una mayor influencia política, eco- 
nómica y social con otras civilizaciones. 
¿Será posible hasta conquistarlas por la 
fe?Hmmm, quién sabe... 

El Espionaje también te ofrecerá posi- 
bilidades parecidas, pero de forma más 
agresiva. Tus espías podrán situarse en 
determinadas ciudades y allí ded ica rse 
a hacer determinadas labores según su 
nivel. Podrán roba r tecnol ogia s, podrán 
crear caos y promover revoluciones y, si 
telo trabajas bien, hasta podrás organi- 
zar golpes de estado. ¿Qué? Impresio- 
nante, ¿no? Imagina poder ganarde gol- 
pe territorios e influencia para tu causa 
sin apenas gastar recursos, más allá de 
la paciencia y una buena estrategia en 
la sombra. 

Definitivamente, con la inclusión de 
estas dos nuevas capas de profundidad 
estratégica, -Civil ization V* parece que- 


re r echa r la vista a trá s y recu pera r pa rte 
de lo que hizo a las anteriores entregas 
de la serie tan completas. Eso, unido a 
sutiles modificaciones en la jugabilidad 
ya conocida, como posibles cambios en 
el desarrollo de las políticas sociales, in- 
viniendo el orden del acceso a algunas 
de sus características, ofrecerán la más 
completa versión posible de -Civ V». 

Más y mejor 

Pero, además del grueso de las noveda- 
des en diseño y jugabilidad, -Dioses y 
Reyes* también se haré notarporsus ci- 
fras. Yes quela ca ntidad de todo aumen- 
tará deforma significativa, empezando 


por las civilizaciones disponibles. Nue- 
ve imperios nuevos, de los holandeses 
a los mayas, con sus edificios, caracte- 
rísticas y unidades llegarán con la ex- 
pansión. También dos nuevos tipos de 
ciudades estado: mercantil istas y reli- 
giosas, las armadas se componen aho- 
ra de dos tipos de barco distintos: los 
de abordaje y de combate a distancia. 
También habrá nueve nuevas maravi- 
llas, tres nuevos escenarios... ¡buf! Una 
auténtica avalancha de novedadesy op- 
ciones de juego. Sí echabas algo en falta 
en -Ov V*, nos da que con -Dioses y Re- 
yes* ya no va a ser así. Y, eso si, no te olvi- 
des de que necesitará el origi na 1 . FJJ.L. 



Aunque es un mundo 
de fantasía, también debes 
conquistarlo, pero batallando 
con tus enemigos. 



Aunque su fuerte son tas 
batallas masivas en tiempo 
real, «Sbogun 2 » no renuncia 
a Ea diplomacia y d arte de la 
influencia en su mapa táctico. 
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Aunque sabíamos que la tónica del pasado 2011, con no muchos títulos pero 
gran calidad, se iba a mantener, la verdad es que este E3 nos ha salido Aójete... 


H emos dejado atrás una edi- 
ción más del E3. Ya ha pa- 
sado a la historia. Y, con la 
perspectiva de estos pocos 
días transcurridos desde el cierre de 
las puertas del Convention Center de 
Los Ángeles, parece que nuestra im- 
presión del primer día en que comen- 
zaron las conferencias de las grandes 
compañías, con las consoleras a la 
cabeza, no solo no ha cambiado sino 
que se a fianza: este E3 ha sido basta ri- 
te flojo. De 1 os más flojos de los úM mos 
tiempos. No nos entiendas mal, desde 
luego que el £3 sigue siendo la refe- 
rencia de la industria dei video juego 
en cuanto a eventos. Las compañías 


1 oten tan echar toda la carne en el asa- 
dor -bueno, las que acuden, porque 
algunas de tas grandes, como pasó 
en 2011, ni han aparecido por allí- y 
cada una hace lo posible por sobre- 
salir entre todas. Pero eso es lo malo, 
que con los dedos de una mano cuen- 
tas las sorpresas sobresalientes que 
ha habido en esta edición y resobran 
cuatro dedos. Ha habido muchos jue- 
gos y muy buenos, pero casi ninguna 


sorpresa. Si las compañías de con- 
solas -Sony y Microsoft, sobre todo- 
han sido incapaces de sorprender, y 
la única ha sido Nintendo mostrando 
versiones reales por fin de Wü U, el 
apartado puramente de juegos ado- 
lecía de novedades. Y eso en un E3 es 
bastante preocupante. La explicación 
es sencilla, porque simplemente casi 
todo lo que se ha mostrado ya se cono- 
cía de meses a n tes. Y casi todo es bue- 


no, en lineas generales. Pero un E3... 
debería ser otra cosa, ¿no crees? Al 
menos, algún qu e otro nom bre propi o 
se ha alzadoy ha llamado ia atención, 
pero dentro de u n pa ñora ma que cad a 
vez parece más tedioso: series inter- 
minables, una obsesión por la tecno- 
logía gráfica que raya lo exasperante. 
Meas que se repiten de un proyecto a 
otro... Para que lo más innovador sea 
la puesta al día de conceptos y series 
que nacieron hace cerca de 20 años, 
puedes ir calculando cómo estaba el 
patio. En fin, al menos tenemos una 
cosa clara: el PC sigue siendo la mejor 
plataforma en tecnología y variedad, 
hoy por hoy. Y eso ya es mucho. 


POCOS JUEGOS Y GRAN CALIDAD, 
COMO EN 2011. PERO ASUSTA LA 
ESCASEZ DE SORPRESAS DE ESTE E3 
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Las estrellas del E3 




Ese juega mejor 


aunque nos repitamos, la 
realidad ha sido la que ha 
s Ido: pocas sorp tesa s, no mu- 
* ™ chos juegos, un tono general 

en la linea dé "esto ya io he visto antes", 
pero», sí, los buenos juegos estaban 
ahí, Y algunos eran realmente espec- 
taculares. Durante los últimos meses 
ya has tenido cu mplica i nformadón en 


Micromanía de muchos de los juegos 
que te hemos seleccionado en estas 
páginas como lo más potente de la fe- 
ria. Pero nunca está de más refrescar- 
los para que no se borren de tu lista de 
deseados de cara a la próxima tempo- 
rada. Y sí ves pocas cosas que no conoz- 
cas no es porque tengamos un espacio 
muy limitado en la revista. Es que, de 


verdad, ¡lo mejor es lo que hay aquí! Y 
no hay mucho más donde buscar, en 
serlo. Pero, mira, todos los grandes y 
buenos estarán en tu PCy, como era de 
esperar, mucho más bonitos, jugadles 
y espectaculares que en ninguna otra 
píala forma. Así que, descubre lo mejor 
del E3 y disfruta pensando en todo lo 
que está por llegar. 



O Estudio: Ubisoft Morrtreal O Distribuidor: Ubisoft O 2013 


Ha sido, sin duda, la gran -por no decir 
la única- sorpresa de esta edición del £3, 
Ubisoft ha levantado no poca polvareda 
con su «Watch Dogs*, con el que preten- 
de inaugurar una nueva serie de juegos 
de cara a los próximos años -no esperes 
otra cosa más que d inicio de una saga*, 
aunque sus reponsables aseguraban que 
la déme mostrada era de la versión de 
PS3, nadie se lo creyó del todo y para casi 
todo el mundo era bastante obvio que se 
trataba de una versión debug corriendo 
en un PC. Pero dejando aparte estas su- 
tilezas de fanboy — 1 lo somos del PC!-, 


■Watch Dog$* tiene una pinta estupenda, 
con un concepto de juego "sandbox" 
bebe, darísunamente, de los conceptos 
presentes en «Assassin's Creed* durante 
todas sus entregas. Eso sí, la ambienta- 
dón es contemporánea, urbana y con un 
trasfondo de espionaje, hackers y tecno- 
logía punta que apabulla. Hay que seguir- 
lo muy de cerca. Apúntalo. 


► La gran sorpresa y novedad de esta edición del E3. Tiene pinta de 
ser un gran juego, aunque su carácter de sorpresa también lo potencia. 

► Una estética urbana, tecnológica y su espíritu "sandbox" definen 
sus pilares básicos de acción. Muy chulo. Y parece que muy variado. 


Watch 

Dogs 



eLoerts scrolls omine 


La versión para PC sigue sin aparecer en Tras su anundo hace pocas semanas, la 
et mercado, pero la verdad es que la pinta apuesta onlíne de Bethesda es de las más 
no pu ede ser mejor. p rometedoras en su medio. 


Hombre, un juego de Star Wars siempre 
mola, ¿no? Y parece que LucaArts le quie- 
re dar un toque oscuro y maduro. 


Las 10 
CLave 
DeLez 


1 Poco ruido y pocas 
nueces. Salvo una o dos 
sorpresas -y no mucho 
más- este ha sido el E3 m; 
flojo de los últimos años. 

2 Las seríes siguen 
mandando, Sí, sabemos c 
la producción de juegos es 
cara y se va a lo seguro, pe 
algunas seríes ya huelen... 

3 Más y más gente. Aqui 
que la cosa parece que no 
tiene freno. Cada vez más 
medios se apuntan 3 la feri 
revistas, televisiones, web* 
!a lista era interminable, 

4 Nintendo, la única mai 
consolera destacada... y 
poco. Ya lo sabes, Wu U es 
único destacadle de nuesti 
primos consoleros. 

5 El PC: a la cabeza de te 
tecnología. Y seguimos: 
versiones de debug, hasta 
las consolas, corriendo en 

6 Otra vez sin ellos, Valv 

Rockstar, Bíizzard. Ni rastre 
ellos. ¿Prepotencia? No, nc 
eso. El E3 no es su escapar 

7 Las conferencias: 
¡madre, qué rollazo! Sí la 

has visto en Hobbynews.e< 
poco hay que contar: larga 
aburridas, sin novedades... 

8 ¡Más chicas! El E3 no e; 

solo para periodistas homt 
heterosexuales. O no debe 
serlo. ¿No es abusar un po 

9 Siguen los ”remakes TT 
seríes clásicas. Con «Xcc 
Enemy Unknown» a la 
cabeza, las buenas ideas d 
hace 20 anos siguen vi gen 

X0 ¿Qué ha pasado con 
«BioShock Infinite»? 

Parece que tras arrasar el 
pasado año y retrasarse a 
2013 no necesitaba aparee 




5 ® 



Dishonored 


O Esturfio/Comp,: Arkane/Bethesda O Distribuidor. Por confirmar O Octubre 


No lo vamos a negar Es uno de 
nuestros preferidos del E3. Casi 
el que más, para qué dedne otra 
cosa. Y ya que le hemos dado la por- 
tada de este mes, por algo será, ¿no 
crees? Su fabulosa factura técnica, 
las enormes posibilidades de su ju- 
gabüidad y desarrollo de la acción 


-que te permite jugar con tu estilo 
propio de principio a fin- y su fas- 
cinante dirección artística -no hay 
nada pareado ahora mismo- ha- 
cen de «Dishonored* un juego que 
merecerá hacerse un hueco en tu 
colección. Palabrita de Micro ma- 
nía, ya lo veras. 



>Una historia de venganza. El guión de «Dishono- 
red» es tan espectacular como su diseño de acción. 

> Juega como quieras. Una de sus principales bazas 
será que podrás definir tu propio estilo de juego. 


mam 




rw> 







■ras! 


XCOM 

Enemy Unknown 


_ - flt * X* 

Company 
oí Heroes II 


O Estudiú/Comp.: Rraxis/2K O Distribuidor: Take 2 O Octubre 


La misma -¡la misma!- idea que el original ofreció hace casi 20 
años y desarrolla da de forma muy si milar* Eso si, con una factura 
técnica espectacular y una j ugabilídad cuidadísima. 


O EsL/Compj Relic/THQ O Distr.: THQ O 2013 

El regreso de una señe mítica en la estrategia bélica se va a hacer 
esperar, un añito por lo menos, pero la pinta que tiene e! Frente 
Oriental en < Company of H eroes 1 1 * es... sobreeogedora. 


y acemas 




Cómo? ¿*Doom y*? ¿A estas alturas? 
Pues sü En edición remastertzada y con 


H 


Sí aún no tienes daro si Alonso va a ganar 
el campeonato este año, puedes echarie 


Espiamos que la nueva entrega déla se- EAaseguia que va a revolucionar el fútbol 
ne más veterana déla acdón bélica esté a virtual con la nueva entrega de «FIFA*, ¿A 
' ' ra de las expectativas. oue tienes gana*; de comorobarlo? 








>Los Necromorfos vuelven* La tercera parte de 
«Dead Space» promete nuevos enemigos. 

> Mejor con amigos... o no. La campaña principal 
permitirá que se te unan amigos en cualquier instante, 
>La jugabilidad y diseño no cambiará en lo esencia!. 
Pero Visceral promete muchas sorpresas... 


Borderlands 2 


© Est./C.: Gearbox/2K© Distr: Take 20 Septiembre 2012 


¿Echabas de menos Pandora? Pues te aseguramos que volver a 
pisar los hostiles territorios del planeta creado por Gearbox va a 
colmar tus ansias. Nuevas tecnología gráfi ca, personajes, modos 
dejuego cooperativos y una historia fascinante. 


Hitxnan Absolution 

0 É/C: 10 Interactrve/Square EnixO Disfo: Koch 0 Noviembre 

El regreso de 47 no puede menos que alegramos, mucho más 
tras saber que este mismo año vamos a poder disfrutar, una vez 
más, de las terribles habilidades que el arte del asesinato ofrece 
de la mano dd más frió de los profesionales. 




Dead Space 3 

V © Estudio/Comp,: Visceral/EA © Distribuidor: EA O 2013 


Pero, ¿no habías acabado con 
todos los Necromorfos de la 
galaxia? ¡Pues está claro 
que no, amigo! Lo que 
pasa es que la nueva 
entrega de «Dead 
Space- va a traer no 
pocas novedades en la 
lucha contra los feroces 


y repugnantes alienígenas. Para 
empezar, su campaña tendrá un 
componente cooperativo fortisi- 
mo, Podrás reclamar la presencia 
de un amigo en mitad del juego o 
unirte a una partida de algún co- 
lega en cualquier instante. X ade- 
más, promete nuevas maturas y 
sustos a porrillo. 


Pues sí el “nuevo* «SimCiíy- tiene una 
pinta estupenda. Y parece que sí que tie- 
ne, también, mucho de nuevo... 


Otro “remake" que echa mano de la últi- 
ma tecnología gráfico. El "nuevo" -tam- 
bién- «Most Wbnted* se unea «Frosbitez» 


Bueno, bueno, bueno,, . ¿llegaremos a 
verlo finalmente en PC? Llevamos mucho 
esperando, asi queKonami.„ [vamos! 


Ysl EA quiera dar la campanada con «FIFA 
13*, Konami quiere pararles los pies con 
*P£S 2013». Dos estilos de ver el fútbol. 




tepoRTaje 




Cali oí Duty 

Black Ops 2 


Estudio/Gomp,: 4 A Games/THQ O Distribuidor THQ O 2013 


Pues no vamos a poder disfrutarlo, 
finalmente, en 2012, pero intente* 
mos consolamos pensando que, 
por lo general, un retraso implica 
hacer las cosas con más calidad. Asi 
que no podemos ni imaginamos lo 
bueno que puede llegar a ser «Me* 
tro Last Ught», si cuando lo vimos 


hace un año en el Ey su aspecto era 
ya impresionante. No vamos a dejar 
de mordemos ias uñas de puro ner- 
vio mientras esperamos a que Art- 
yom y sus colegas nos deslumbres 
una vez más, con la fulgurante épi- 
ca de sus aventuras en el mucante 
universo futuro de Moscú, 


) El futuro motante de Moscú llega en 2013. Se ha 

retrasado el lanzamiento, esperamos que para bien. 

> Ofrecerá modos multtjugador inéditos. Una de 

las grandes novedades sobre su antecesor. 


Crysis 3 


O Estudio/Comp,: Grytek/EA O Distribuidor: EA O 2013 


O E/C: Treyarch/Acti visión O Dist: Acti visión O noviembre 2012 

La sene de acción de más éxito de la historia del videojuego 
vuelve con la continua don de! P spin ufi* de la guerra moderna 
aJtemativay en plan futurista de*» juí que líoí Pero... jpintaza! 


Vuelve a Nueva York y enfúndate 00a vez el nano traje, pero esta 
vez la gran manzana ha cambiado, parece una selva y Prophet, 
ahora, tiene un pedazo de arco capaz de abatir helicópteros. 
Algo así como «Far Cry» + «Crysis» + Rambo.,. oalgo pareado. 


y acemas 


assassms CReeos 


De nuevo Ubtsofi y de nuevo una t 
parte de una de sus series -¿o es la 
o quinta, en realidad?™ 


El giro que ha dado Ubisoft a una de sus 
seles deacdónmásadamadas ofrece un 
montón de novedades. 


le cabalga a lomos de su caballo Está casi, casi aquí Estam os a punto d e 

r el nombre de su hermana jugarlo en su versión final pera mientras 

¿Te gusta laaodón mística y apocalíptica? tanto lo pudimos disfrutar en el E3. 




Próximamente también para Android 




Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores. 
A ía mínima nos ponemos a jugar. 
¡Los juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... ¡hasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sólo analizamos la ver- 
sión final de cada juego. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold’-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones. puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien". 

O Cada juago as analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

O Cada juego se juega 
hasta el final* Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

©Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos. Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. iY 
no importa lo que diga la caja! 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía. Y roa ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 


aL oeTaLLe 


En Miaomanía pretendemos dártela infonnación más completay exacta sobre los juegos queaparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos Jos contenidos de cada titulo. 



LA REFERENCIA 

U juego u curadera por 
Micramania como eí máximo 
exponen^ dé su género es é 
que ¿parece en cada análisis 
concreta La nota final deí 
anafes no dependerá de una 
comparador., pur.to por punta 
con d unió de referencia 
pero sí té ayudará como un 
irácaüvo de deríos aspectos, 
at comparar ambos Ututos, 


i tNFOMANÚ 

[ Los requisitos rrsmmos por 
d fabricante, at detaHe, más 
I infonnaúóo complementaria 
(fepredó.bcafeaddacafifh 
eadón de PÉGI y página web. 

[ entre otras cosas. Encontrarás 
[ también «formadón acerca 
[ de los contenidos dd juego. 

[ no explicada necesariamente 
en la caja deJ mbirs* opdones 
dé juego, teses, personajes, 

■ conexión cnine, etc. 

j| Te contamos ef equipo sobre 
H d que se ha probado d 
A juego y una recomendación 
B de hardware, realzada por 
H Meramarfequenohadécoin- 
| tibir necesariamente con la 

■ del fabricante. 








así puimiamos 


En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería r>i existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo “juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


5 ü ESO. No lo dudes* si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ¿tos. 



JUEGO DEL MES 
EJ mas deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizar en la revista, quedara 
claramente identificado como eí 


que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 


MALO, Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resu fiados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea dd todo lamentable, 

ACEPTABLE Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá deddir si merecen la pena. 


MUY BUENO Grandes iuegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convenirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos, 

OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota asi, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos^ si 
llegan al 100. U mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 





JUEGO 

i RECOMENDADO 
* Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo Nevará si además resulta 
que es un juego muy divertido. 



[monomanía 















FICHA TECNICA 

Acdón/Rot 

Castellano 

B&zzartí 


W 16 


Adiréiofl Bfczafli 
tiáwxük 2Ej 59S5€ 

cadas a tu cpe pueriis enmrfrar ai klfcrei. 


B LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Ciases de personajes 5 

► Nivel máximo: 60 

► Niveles de dificultad: 4 

► Habilidades de ratón: 7/8 

► Habilidades de barra: 15/16 

► Habilidades pasivas: 15/16 

► Multijugador: Cooperativo 




fl ANALIZADO EN 

► CPU: Core i5 2500K. 

Core 2X6300. Core2E6850 

► RAM: 2 GB, 4 GB. 8 G5 

► Tarjeta 3D; GeForcé 8800 GIS. 
GeForce 550 GTu 

GeFbrce 590 CTX 

► Conex ió n: ADSL 


B LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium D a 2.8 GHz, 
Athlon 64X2 4400+ 

► RAM: 1 G3 (XP). 

15 G3 (Yista/7) 

► Espacio en disco: 12 GB 

► Tarjeta 30: Radeon X1950 Pro. 
Gefbrte 7300 GT o s^srior 

► Conexión: ADSL (Battíe.net) 


B MICRCMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core Í5 2500K 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 12 GS 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 55Q o 
Superior 

► Conexión: ADSL 


' 


M / t i 

¡Bienvenido de nuevo! 

toD 




* rW / ■ : ' 

Lo has matado una vez. Dos. Has acabado con sus hermanos. Has 
aniquilado legiones de demonios. Pero, aun así, parece que Diablo es 
inagotable. ¿Quieres volver a disfrutar con el juego más esperado del año? 


-Vi 



Él subsuelo de Caldeum oculta rxH>oea^üo>res3^^nuchQí^n|s 
demonios de los que imagina ¡Qué grande es matar monstruos] 



[ Parece que no estaba tan muerto como tú 
creías. Bueno, sé pero sigue dando guerra, ya nos entiendes... 



La historia de «Diablo III» a veces es cas» un "rema?® de juegos 
anteriores: en otros continúa el guión definido hace una década. 



irado de I a ño para. 


El Infiern o abre de nuevo sus puertas en 

vuelto|Y no sólo es todo lo que esperabas de él™ íes mejor! De hecho, es el mejor en lo suyo. 



DIABLO HA VUELTO EN UN JUEGO DE 
ROL Y ACCIÓN, CON UN ESTILO ÚNICO 
QUE NADIE HA DEFINIDO MEJOR 


S i es necesario, lo hacemos. 
Pero, en fin, ¿de verdad crees 
que tenemos que explicarte 
qué es Santuario? ¿Quién es 
Deckard Caín? ¿Tenemos que recordar- 
te quienes son Beliaí, Baal, Diablo? No, 
¿verdad? Hablemos, entonces, del re- 
greso más esperado al PC durante los 
últimos años en cuanto a juegos de rol y 
acción se refiera. A juegos tipo «Diablo*, 
vaya. Porque si la serie de Blizzard fue 
capaz de redefinir el género de un plu- 
mazo hace cerca de 15 años, la aparición 

zmnmsp 

Torchlight 

y Ambos juegos tienen un diseño de acción 
similar aunque «Diablo 111» cuenta con un 
argumento más trabajado. 

) «Diablo II I j> recibe una clara influencia de 
«Torchlight» en el alijo compartido. 

estilos visuales son distinto.', aunque 
ambos geniales. «Diablo III» añade el 
t extra de la casa de subastas y el multi. 


de «Diablo III» vuelve a dar un golpe de 
autoridad -y no sólo en el género-, ofre- 
ciendo el mejor exponeme de su género 
e incorporando funciones que, mucho 
nos tememos -hay cosas que no nos en- 
tusiasman, en este momento, pero...-, 
van a definir por donde irán los tiros en 



los a ños venideros, nos guste o no. Así 
que, en fin, entremos en Nueva Tristán, 
y disfrutemos de la gloriosa venida, una 
vez más, del Señor del Terror al PC. 

La historia se repite 

Deckard Caín, el viejo horadrim que ha 
seguido durante décadas las andanzas 
de los demonios mayores y se ha conver- 
tido en el cronista e investigador de San- 
tuario, es testigo -y protagonista- de la 
caída de una bola de fuego sobre la ca- 
tedral de Tristán. Su sobrina, Leah, le 
acompaña en el momento en que la tie- 
rra se abre de nuevo y el Mal, una vez 
más, se desata sobre Santuario. Y, una 
vez más, también, comienzo la aven- 
tura. Esa aventura sencilla, maniquea. 





No estás solo 
ext tu cruzada 
contra Diablo 


Si en los anteriores juegos de 
la serie el llevar un acompa- 
ñante -¿te acuerdas de tas 
amazonas, por ejemplo?- era 
recomendable en ocasiones, 
aunque no imprescindible, 
en «Diablo III» es casi en una 
obligación. Excepto si juegas 
en nivel normal de dificul- 
tad. en Pesadilla y Averno 
contar con ayuda es vital. Y 
la hechicera, el templario y el 
canalla son de gran ayuda™ 







Blizzard, como en el resto 
del fuego, ha mantenido 
la estructura de evolución 
de enemigos -incluyendo 
básicos, de el i te y los fina- 
les- de anteriores títulos 
de la serie, Pero, sin duda, 
el enfrentamiento con 
los demonios mayores 
son la bomba. El Carnice- 
ro, Belial, Azmodan y el 
propio Diablo te esperan 
al final de cada acto, 
sumando los elítes. Quizá 
son algo más fáciles que 
en «Diablo II», en general, 
pero son geniales. 


El capitulo final de «Diablo llí» te llevará hasta el mismísimo Cié 8. invadido y corrompido por las 
huestes de Diablo, que luchan contra Jos ángeles mientras tú te abres camino hasta su jefe... 


trabajada en una historia bastante naíf, 
pero fascinante, hipnótica y absorben- 
te. Y, sobre todo, da comienzo la juga- 
bilidad más depurada que has visto en 
un juego estilo tipo « Diablo* desde hace 
años. Y es que nadie más podía hacerlo. 

El viejo motor isométrico 2D de «Dia- 
blo* y «Diablo II* da paso, según arran- 
ca el juego, a uno de los diseños visuales 
más preciosistas que puedas Imaginar, 
manteniendo la esencia de esa perspec- 
tiva i so métrica, pero en un nuevo motor 
gráfico 3D donde detalle, tecnología y 
una dirección a rtistica magistral sedan 
cita para servir de sustento a una nue- 
va obra maestra de Blizzard. 

¿Recuerdas aquella absurda po- 
l^_ lemica de que si «Diablo III* no iba 
a ser tan oscuro como sus antece- 
sores? Suponemos que los 
que lo decían debían an- 
dar mal de la vista. A no- 
solios nos careció genial 

I 


UNA JUGABILIDAD PULIDA HASTA LO 
OBSESIVO SE VE ENTURBIADA POR 
LOS PROBLEMAS DE CONEXIÓN 


entonces y nos parece magistral ahora. 
«Diablo III* es oscuro como la boca de un 
lobo, y no sólo visualmente. 

Durante sus cuatro actos, volverás a 
combatir a las huestes del Infierno, te 
volverás a encontrar con personajes 
que conocías, encontrarás sospecho- 
sas similitudes entre la estructura de 
los 4 actos con los otros tantos de «Dia- 
blo Ií* -¿no es Caldeum demasiado pa- 
recida a Lut Gholein?-,y te preguntarás 
más de una vez que si ya habías aniqui- 
lado a cienos enemigos, por qué demo- 
nios -¡je!- vuelven a estar por ahí fas- 
tidiando. En fin, no te vamos a hacer 
un spoiler, pero como imaginarás, si 
al final te las vas a volver a ver con Dia- 


blo, ¿qué más dará todo eso? Lo impor- 
tante no es la meta, sino el camino. Y el 
de «Diablo III* simplemente te atrapa y 
consigue que te pierdas en él y sus retor- 
cidas curvas durante horas y días. 

Equilibrio perfecto 

Las cinco clases de personaje están sa- 
biamente escogidas y maravillosamen- 
te equilibradas. Como siempre, en «Dia- 
blada experiencia de juego va ría de una 
a otra de manera significativa. Además, 
su perfecta evolución de la dificultad y 
el inevitable estilo de conseguir mejo- 
res recompensas a medida que progre- 
sas, te lleva a jugar una y otra vez, ele- 
vando la dificu ltad. 


Abiertas las puertas del Infierno, de nuevo Diablo 
te espera al final del camino, pero para encontrarlo 
tendrás que pararte a conocer a sus hermanos.,. 


t 

Diablo y sus hermanos 


Caravana de mercaderes 
por elInfiemo...ymásaUá 



¡El Carnicero ha vuelto! Todo un clásico en la serie, BScimer gran enemigo final de.ttOÜEHIH tien 
un aspecto más amenazador que nunca. Y, sí, su grito de "¡carne fresca!” vuelve a aparecer. ¡Mofa! 



La dirección artística tf Diablo lílif estnar?flBBB Pocas veces habrás visto un juego tan cuidado en 

este apartado. Además, su complejidad técnica en lo visual es enorme, aunque no lo parezca. 


> En ((Diablo III» él uso 
dé los artesanos « 


funda mental 


Y ex pe* 
rimenta una evolución 
clara respecto a los jue- 
gos anteriores de la serie. 
Ahora, herrero y joyero te 
acompañan todo el juego. 


> Instruir a tus artes; 


g Sólo 

de este modo podran for- 
jar y crear objetos más y 
más poderosos. Además, 
para subir de experiencia 
te obliga a jugar distintos 
niveles de dificultad. 







Entrelos pros de * Di a blo I i I» están los 
ajustes, pequeños, pero precisos, de 
jugabilidad respecto a sus anteceso- 
res: ya no hay pergaminos de identifi- 
cación ni de portales. Todo esautomá- 
tico. El alijo es compartido por todos 
los personajes de tu cuenta de battle. 
net, lo que es genial. Las habilidades 
activas y pasivas, y su desarrollo me- 
diante runas desbloqueabas al pro- 
gresar, permiten variaciones increí- 
bles en ios combates. Los seguidores 
-canalla, templario y hechicera- son 
necesarios y gozan de una EA -como 
los enemigos- exquisita. El diseño de 




> 

El intento de revitalizar otra clásico 
de estilo similar se queda a medias. 
Destila un cierto tufillo consolero,» 

► 1 vota; 85 


mapas es genial -con su aleatoriedad 
no tan acusada como en anteriores tí- 
tulos-. Y el juego cooperativo es preci- 
so: ya no hay disputas por las recom- 
pensas saqueadas. Cada uno se lleva 
lo suyo. Súmale a esto el uso de los co- 
merciantes y artesanos -brillante y 
bien desarrollado en el argu mentó-, y 
los escasos fallos de conexión, la obli- 
gatoriedad de estar enganchado síne 
die a battle.net y el dilatado estreno 
de la Casa de Subastas al completo pa- 
sarán a un segundo plano. No hay un 
juego a lo «Diablo* que sea mejor que 
«Diablo HI». Elreyhavuelto.ED-L, 


Un estilo muy distinto de rol y 
acción, en un mundo de fantasía 
más realista, pero igual de genial. 

► Más rf. MM 203 ► Nota: 98 


nuesTjta 

opinión 


EL INFIERNO TE ESPERA. Vuelve a Nuevo 
Tristón y revive toda la historia de Santuario 
y su invasión infernal, en un combinado 
explosivo de acción y rol, mejor que nunca. 


Valoración 
por apartados 

* Gráficos 

— >11 

> Son i d o 

►Jugabilidad 


>Jugabmdad 

•ioti 

►Dificultad 

•lt«U 

►Calidad/precio 


Lo que nos gusta 




■ j t | -Y 

¡Absolutamente todo! Es el mejor 
«Diablo» que se pudiera imaginar. 
La jugabilidad está pulida casi a la 
erf ecctón, hasta niveles obsesivos, 
yisualmente y en términos de 
dirección artística es magistral. 


Lo que no nos gusta 


Las desconexiones inesperadas que te 
arruinan el progreso de un nivel, 

■¿El retraso en la incorporación del dinero 
real a la casa de subastas. 
iQue no dure más! 


Modo individual 

Más y mejor. ¿El juego del ano en PC? ISÍ! Es 

((Diablo», Es lo que, como fan de la serie, podías 
esperar, y mucho más. Es jugadle, divertido, está 
pulido hasta límites insospechados», una pena los 
problemas de conexión esporádicos. 
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No te confundas: años después, el Max de Rockstar sigue atormentado, 
depresivo, alcoholizado, envejecido... ¡pero desde luego que no está acabado! 



D os juegos han llevado el tí- 
tulo «Max Payne*, y ambos 
aportaron sólidas razones 
para componer la leyenda: 
el primer juego, once años atrás, apro- 
vechó el "tiempo bala", creado por el 
hongkonés John Woo para sus violentas 
coreografías cinematográficas, para re- 
galarnos los tiroteos más emocionantes 
y espectaculares vistos hasta entonces, 
empaquetados en un juego sorprenden- 
temente adulto, oscuro, descarnado, re- 
pleto de hallazgos como la apariencia 
fotorealista del personaje -se usó el as- 
pecto físico de Sa m Lake, escritory guio- 
nista del juego- el argumento narrado 
con viñetas de cómic o ia posibilidad de 


escuchar, debidamente agazapado, las 
conversaciones de tus enemigos. Reme- 
dy repitió la fórmula, reforzando algu- 
nas de sus virtudes, con «Max Payne 2* r 
y la jugada volvió a salir redonda. Sor- 
prendentemente, ha hecho falta una dé- 
cada para que otros reyes de la acción, 
Rockstar, retomen la saga y presenten 
un «Max Payne 3* que demuestra que 
el tiempo no pasa en balde, pero, ¿para 
bien o para mal? Ahora te contamos. 

Max, diez años después 

Han pasado años desde los violentos 
asesinatos de la esposa e hija de Max 
Payne. Vengarlas no ha servido para 
calmar eí corazón del detective neo- 


JÍÉÍfe'ii 

| Castdüfw (tatos l befara) 
ftockslar Garas 
Jálate 2 4 

j¡ 'totfcporrtte jygjsCLWC 
^ irwitfraitpjytíeJLes Iniocmaaón 
nc. m¿tenaJ multimedia y un diseño estupendo 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos dé juego: Historia. 
Arcada, Multljugador 

► Capítulos modo Historia: 14 

► Niveles de dificultad: 5 

► Logros 44 
►Retos Arcade: 23 
►Contenido extra: 5¿ (Bazar de pago} 


0 ANALIZADO EN 

► CPU; Core i5 2500K. Core 2 
E6&SQ 

►RAM: 2 G3. 5 C3 

► Tarjeta 30: GeForce 8800 GIS, 
Geíbrce GTX 390 

► Conexión: ADSL 


0 LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2 Dúo 2,4 GHz. AMD 
Dual Core 2.6 GHr 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 35 GB 
►Tarjeta 30: 512 MB.Radeon 

HD3400 XI NVIDIA 8600 GT o 
superior 

► Conexión: ADSL 


0 MIC ROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core E7 3.06 Mhz, 3 Core 
3.6 GHz 

► RAM: 8 G3 

► Espado en disco: 35 GB 

► Tarjeta 3D: 2 GB. Radeon HD 7970, 
Geforce GTX 630 o superior 

► Conexión: ADSL 






La sensacional trama de «Max F 


I que enriquecen el argumento. 


> La mejor novedad 
es el modo Guerra de 


DjsMra^i^jn^obertuf^ued^eH^jn íca Opción en un momento dado, BHBSKüchas ocasiones 
■■■■■■■■■■■■■■ Tan sólo asegúrate de que sea una cobertura bien sólida. 


HAY MUCHOS OTROS "MAX 
PAYNE" DISPARANDO... 

> Rockstar ha incluido 
un apartado multíju- 


yorquino, y las dos aventuras vividas, 
llenas de traiciones, corrupción y mi- 
serias, han terminado por guiarle hacia 
un estado depresivo. Refugiado en el al- 
cohol y los recuerdos, un Max envejeci- 
do y con sobrepeso viaja hasta Sao Pau- 
lo para encargarse de un trabajo fácil 
que le ofrece un viejo amigo: protegerá 
la familia del magnate Rodrigo Era neo. 
No debería de sorprenderte que las 
cosas se compliquen a los pocos mi- 
nutos de juego. El trabajo de Max deja 
de ser fácil y el objetivo de Rockstar de 


El mismo Max de siempre 

Dicen que el que tuvo, retuvo. En el 
caso de Max, es algo probado. 

La veteranía de Rockstar y la 
del personaje se combinan 
para poner sobre la mesa 
un juego en el que todo son 
luces y las sombras hay 
que buscarlas con lupa. 

El uso del tiempo bala 


EL REY DE LA ACCIÓN A CÁMARA 
LENTA VUELVE PARA QUE VIVAS 
UNA AVENTURA INCREÍBLE 


involucrarte en una historia violenta, 
sobre coge dora e intrigante comienza a 
tomar forma. Al más puro estilo Rock- 
star, es decir, con una bríllantisíma na- 
rrativa cinematográfica -ahí están los 
planos enfrentados, los flashbacks, las 
palabras clave que sobreimpresionan 


la pantalla- y unos personajes excelen- 
temente construidos, desde el protago- 
nista hasta el último secundario. La te- 
laraña está tejida, el veneno inoculado 
en tu alma de jugón y, bastan diez mi- 
nutos para ello, tú ya estás enganchado 
a *Max Payne 3*. ¿Cuál ha sido el truco? 


Stranglehold 

y <íiohn Woo presentí Strangleholdií 
apuesta más por combinar la acción 
con las acrobacias y los excesos. 

} Ambos juegos hacen un gran uso del 
tiempo bala y lo convierten en bandera, 
y Eí argumento de «Max Payne 3», su 
protagonista y su amblen tac ión supera 
l con creces al de crSíranglehoídw. 






Tai vez el bueno de Max esté menos en forma ahora que han pasad^juev^ño^ynuchas botellas por su gaznate, 
pero una cosa es segura, el veterano detective todavía sabe propinar un b uéñSBMBÉ si la situación lo requiere. 



Un Max que vive en 
su propio infierno 


Tal vez Rockstar utilice algunos estereo- 
tipos cinematográficos en sus juegos, 
pera también es cierto que los mane- 
ja como nadie. En «Max Payne 3» te 
toparás con un protagonista alcohólico 
y sumido en un depresión que le empuja 
a recordar una y otra vez la muerte de 
su esposa y su hija T punto de partida det 
primer «Max Payne» de Remetíy. La evo- 
lución de Max a lo largo del juego es otro 
de los grandes alicientes para seguir 
jugando «Max Payne 3» hasta el final. 



luce mejor que nunca -y la acción se 
enriquece con eUeguimienm de bala 
o las coberturas-, el apartado visual 
y sonoro te deja con la boca abierta 
constantemente gracias a la profu- 
sión y calidad de cada detalle y, como 
era de esperar leyendo la firma, la ju- 
gabilídad apenas deja ver resquicios. 

Un futuro inmejorable 

La madurez de «Max Payne 3* ha po- 
dido asustarte al principio al ver un 
apa na mentó cochambroso, la barrí- 
guita cervecera y la intención de Max 
de pasarse el día entero borracho. 


pero en cuanto saca la(sf pistolaís)._ 
amigo, las cosas se ponen interesan- 
tes, vaya que si. Todo el saber y buen 
hacer de la vieja escuela se pone en 
marcha y Max deja bien claro quién ha 
sido, quién es y quién está dispuesto a 
ser en ios próximos años/juegos. 

Por ahora, basta con «Max Payne 3»: 
tras superar la extenuante campaña, 
te esperan tres modos Arcade y mu- 
chas partidas multijugador que sacan 
buen provecho de 1 ña mante Rockstar 
Social Club. Y querrás más. Y entonces 
volverá Max, Viejo, gordito... pero se- 
guirá siendo uno de los grandes. TG G- 


> > 

La Acción 1f sandbox" de la legendaria Jackie Estacado es otro tipo duro 
serie de Rockstar comparte tramas que protagoniza un título de acción 
adultas y ambíentación soberbia. brutal, sobrenatural y muy oscura. 

► Más ini m 169 ► Mota: 96 ► 'dás iní MM 206 ► ’ ota: 95 


nuesTjta 

opinión 


.♦.PERO SIGUE SIENDO EL REY. El retomo 
de la serie presenta un Max Payne vibrante, 
espectacular, cinematográfico... que vuelve a 
ser uno de los nombres propios del género. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

Mi»> 

►Sonido 

►Jugabilidad 


►Jugabilitíati 


►Dificultad 

►Calidad/precio 


Modo individual 

COMO UN BUEN 
TRAGO. Una 

campaña adictíva e 
intensa, que te deja 
con ganas de más. 


Lo que nos gusta 


La ambientación es increíble, con un 
tono cinematográfico extraordinario, 
j acción, variada, frenética y brillante. 
I nivel de sus gráficos y sonido te deja 
con la boca abierta más de una vez. 

Fiel a la serie: es puro Max Payne. 

El apartado multijugador reúne todo lo 
mejor de los modos individuales. 


Lo que no nos gusta 


! E1 desarrollo es, a veces, demasiado 
guiado y muy ,, pasiUerD u . 

¿De dónde rayos salen tantos enemigos? 
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Modo multijugador 

HASTA QUE QUEDE 

UNO Variedad de 
propuestas con 
toques originales, 
locura y diversión. 
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Que no, que treinta arqueros luchando contra veinte caballeros no es ni una 
escaramuza. Si quieres montar una buena guerra vas a necesitar miles de soldados... 


SEEZEüHD-'n 



Total War Shogun 2 


Y «Real Warfare 2n comparte 
con «Shogurr 2. un sistema 
de juego muy similar. 
y «Shogun 2» ofrece una 
jugabifídad más variada, con 
muchas más posibilidades. 
y Los dos juegos tienen 
un gran acabado gráfico, 
aunque el de «Shogun 2» es 
claramente superior. 

/ 


C uando los aficionados a la es- 
trategia piensan en grandes 
batallas, la primera referen- 
cía que se viene a la cabeza 
es, claro, la serie «Total War>, pero eso 
no quiere decir que sea la única, como 
muy bien demuestra este «Real Warfare 
2: Las Cruzadas del Norte-, un especta- 
cular juego que además de ofrecer todas 
las características que buscan los aficio- 
nados a la estrategia, las combina con 
la producción y el precio excelente que 
ofrece FX en todos sus lanzamientos... 
No parece una mala mezcla, ¿verdad? 

Estrategia y táctica 

«Real Warfare 2- te traslada al siglo XIII, 
para ponerte en la piel de un maestro 


templario que, tras regresar de comba- 
tir en Tierra Santa, se ve embarcado en 
una nueva lucha, en esta ocasión con- 
tra las tribus paganas que asolan el Nor- 
te de Europa y los ejércitos mongoles 
que avanzan desde el Este. Al principio, 
como era de esperar, cuentas con un re- 
ducido puñado de seguidores, pero a 
medida que progresas por las 26 misio- 
nes que componen la campaña indivi- 
dual tu ejército va creciendo y ganando 


en experiencia hasta que reúnes bajo 
tu mando una colosal fuerza de literal- 
mente miles de unidades. 

El sistema de juego combina un mapa 
en 3D que representa el Norte de Euro- 
pa y en el que se desarrolla la campa- 
ña, con los escenarios en ios que se li- 
bran las batallas propiamente dichas. 
El mapa representa el aspecto estratégi- 
co del juego, y en él desplazas a tuavatar 
en tiempo real mientras visitas pueblos 


PONTE AL FRENTE DE UN EJÉRCITO 
MULTITUDINARIO Y VIVE BATALLAS 
ÉPICAS EN LA EUROPA MEDIEVAL 


FICHA TÉCNICA & | £ 

Estratega ¿j ™ i ° 
Catete» 

| Unicom Games/lC 
2 FX Interactive 

feffcpor ¿le Bt95€ 

wwmJ áÉ a x tivcxofT} Wcfmadáft safare d 
jjtgpy a tas pn»ginia<i mas frf-fnpftff 


■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

m MI CROMAN! A 

A ENCONTRAR 

► CPU; Athlon 64 X2 6000+ 

► CPU; Penitum 2 GK; 

RECOMIENDA 

► Modos út juega 2 (campaña 

► RAM; 2 GB 

► RAM; 512 M3 

► CPth Core 2 Dúo 2 GHz 

y batallas) 

►Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Espado en disco: 3 GB 

► RAM: 2 GB 

► Misiones en la campaña: 26 

► Espertados disponibles; 15 + 
aleatorios 

► Facciones; 24 

► Mutófugador Si {2-36 jugadores) 

► Conexión: ADSL 

► Tarjeta 30: Geforce 7300, Radeon 
9200 o superior 

► Espacio en disco; 3 GB 

► Tarjeta 30: GeFbrce £300, Radeon 

HD X1900 0 superior 

. . . - i 





| y tos únicos que pueden detenerlas son tos templarios-, 
icontigo al frente! ¿Estás listo para dirigir a tu ejército en batallas de hasta 10.000 participantes? 


En cada batalla SHBLpirt icios r hnsta seÜSfii^l (bandos) 
enfrentados, ya sea controlados por jugadores o por la i A. 


El interfaz del juego te montón de opcióiH a la hora de 

dirigirá tus tropas. Tantas que a veces te puede costar aclararte 


y cíudadelas recopilando información, 
comerciando, reclutando tropas para 
aumentar tu ejercito y ganando acceso a 
nuevas misiones. Cuando te encuentras 
con un enem igo y el combate es inevita- 
ble es cuando pasas al aspecto más tác- 
tico del juego y entras en un escenario 
para intemarganar la batalla. 

A tus órdenes 

En estas batallas, en las que se pueden 
enfrentar hasta seis bandos simultánea- 
mente, diriges a un ejército compuesto 
de varias unidades que, a pesar de estar 
formadas por decenas de soldados indi- 

t 'r 

Un clásico de la estrategia, 
ambientado en la misma época y con 
un sistema de juego similar, 

► Más inf. MM 143 ► Nkrtae 95 


viduales, se manejan cada una de ma- 
nera de manera conjunta. Las opciones 
a tu alca nce son muy numerosas y pue- 
des dar todo tipo de órdenes, lo que uni- 
do a la variedad de tipos de unidades, al 
el e levado número d e éstas ya la más que 
correcta IA, dan lugar a una jugabilidad 
tan compleja como absorbente. 

Y es que «Real Warfare 2 * no es, en fin, 
u n j uego sencillo, p ero sino tienes m ledo 
a enfrentarte a un desafío, lo que te espe- 
ra es un juego rico en opciones y repleto 
de posibilidades, con un acabado visual 
de gran calidad y, encima, por menos de 
2 o€ de precio. ¿Te lo vas a perder? J JVV, 


> 

Batallas muttrtudi na rías, ambientadas 
en el mundo, a medias histórico, a 
medias fantástico, del Rey Arturo. 

► Más inf. M M 183 ► Mota : 96 


nuesTjta 

opinión 


Valoración 
por apartados 

¡ >Gráficos 

§•#••• 

* Son ido 

>^jgabílkiad 

^Dificultad 

►Calidad/precio 

•••••• 


ESTRATEGIA EN PROFUNDIDAD. Viaía a la 
época medieval y acaba con los paganos del 
norte de Europa en batallas épicas, con miles 
de soldados y unos gráficos estupendos. 


alias que enfrentan a miles y 
? de soldados son espectaculares, 
s IA de tos enemigos ofrece un desafío 
muy considerable. 

i producción, como siempre con FX, es 
impecable iSi hasta te regalan el anterior 
> de Ea serie, «Warfare Siglo XJIto! 


Loque 



Su interfaz resulta algo “áspero" y 
puede ser demasiado complejo para los 
que no tengan experiencia previa en 
este tipo de juegos. 


Modo individual 

i Conquista el norte, 

Jugabil idad variada, i > 

i complejidad 
i estratégica y un 
| precio de luja 


Modo multijugador 

Guerra a 6 bandas. 

Con hasta 10.000 
unidades en cada 
batalla, las partidas 
Online son épicas. 
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JUEGO 

RECOMENDADO 


Llegan los batallones de castigo 


Coxidemned Heroes 


En la Segunda Guerra Mundial, los desertores rusos fueron agrupados en 
batallones para ir los frentes más peligrosos y redimirse. Vivos, o muertos. 



Men of War 
Assauit Squad 

y Ambos están situados en 
la 2- Guerra Mundial pero 
en «Assauit Squad» puedes 
jugar con cuatro naciones. 
y El sistema de juego es 
el mismo y la variedad 
de opciones tácticas 
disponibles está igual de 
presente en ambos títulos. 

_ J 


S egura que, a estas alturas, la 
Segunda Guerra Mundial no 
llene muchos secretos para ti, 
A poco que te guste la estrate- 
gia, es uno de los trasfondos históricos 
más atractivos y, dentro del género, es 
difícil que no hayas probado una entre- 
ga, cualquiera, de la serie de íCyFX Inte- 
ractive «Men oí War*. Esta combinación 
de estrategia y acción táctica ha propor- 
cionado a miles y miles de aficionados 
combates de lo más emocionantes y re- 
tadores, que se quedan con un sabor de 
boca tan bueno que esperan con ganas 
una nueva oportunidad para volverá la 
guerra. «Condemned Heroes* se lo faci- 
lita una vez, poniendo en juego la mis- 
ma fórmula y trasladando la guerra a un 


escenario de lo más atractivo: los bata- 
llones de castigo soviéticos. 

A la desesperada 

«Men of War Condemned Heroes* parte 
de la decisión de Stalin, en 1942, de reu- 
nirá los desertores en batallones que se 
enfrenten a los alemanes en los escena- 
rios y situaciones más desesperadas. 
As í, el a va nce alemán puede re tra sa rse, 
si no ser detenido, y al tiempo los miem- 


bros de estos batallones de castigo redi- 
mir su falta y limpiar su honra. 

Para ello, estos soldados contarán con 
cuatro campañas diferentes entre las 
que se suman diecinueve misiones. Se- 
rán objetivos difíciles, situaciones casi 
imposibles.,, y por eso, muy divertidas. 
El sistema de juego es el ya conocido por 
quienes han paladeado la saga: mane- 
jasa u n pu nado de hombres con distinta 
equipación y diferentes especia fizado- 


COMBATE EN LAS BATALLAS MÁS 
DURAS COMANDANDO A DESERTORES 
QUE NO TIENEN NADA QUE PERDER 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Campañas: 4 ► Misiones; 19 

► Niveles de dificultad: 3 

► Multi jugador Internet, Red Local 

► Jugadores mu Enjugador 1-3 

► Modalidades multijugadoc 
Capturar Fosidones, Día de la 
Victoria, 


9 ANALIZADO EN 

► CPlh Athlon 64X2 6000+ 
i ►RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3& Radeoo HO 2900 Xt 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium 4 2.4 GHz 0 AMD 
Athlon 3000+ 

► RAM: I GS 

► Espado en disco; 3 GS 
►Tarjeb 30: NVtEXA Geforce 6600 

o ATI Raóeon 1960 con 128 MB 

► Conexión: ADSL 


9 MICROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: 3,0 GHZ CPU Dual Core 
¡ ► RAM; 2 GB 

► Espado en disco; 3 G 3 

► Tarjeta 30e NVIDIA o Radeon con 
256 MB 

► Conexión: ADSL 
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Un ingrediente común en la serie es cada 

misión del juego. <íMen of War Conde mned Heroess* no es una excepción: vivirás y jugarás mil situaciones. 


I del terreno son 
importantes en cada combate, con muchas cosas destructibles. 


I puede ser aprovechado cuando 
cae en tus manos. Ahora si que te gusta esa ametralladora... 


nes. Puedes tomar el control de uno de 
ellos o comandara todos para cumplir 
los objetivos de cada misión valiéndo- 
te -o evitando- del armamento aliado y 
enemigo, de los elementos del terreno, 
de vehículos de todo tipo... como pron- 
to imaginarás, la suma de todos estos 
factores unida a mapas enormes y con- 
diciones y metas muy variables te darán 
muchísimas horas de diversión y mu- 
cha s muert es a mes d e a cerca rte al final . 

Condenados sin esperanza 

Como decimos, el sistema ha sufrido 
pocos cambios respea o a antecesores 

* SHp l 

Un juego de estrategia con elementos 
innovadores y que comparte la anv 
brentadón en la 2 f Guerra Mundial 

► fitas int MM 189 ► Nota: 92 


como «Assault Squad». Los gráficos de 
«Condemned Heroes* sí tienen mejoras 
-aunque siguen dejando ver que el mo- 
tor tiene sus años- y los puntos fuertes 
de «Men of War» es decir, su variadísi- 
ma y divertida jugabílidad, el realismo 
de unidadesy situaciones históricasy la 
adicción que te invita -y obliga- a repe- 
tí r u n a y otra vez un a m i sión hasta su pe- 
ra ría está presentes, muy presentes. 

Está claro que la serie necesita y me- 
rece una renovación, pero mientras jue- 
gos como «Condemned Heroes» sigan 
siendo tan condenadamente diverti- 
dos, no te aburrí rás esperando. TjCLCL 



La mítica serie de estrategia de Blíz- 
zard sigue cautivando a millones de 
jugadores y fans de la ciencia-ficción, 

► Más ini MM 188 ► Nota: 93 


nuesTjia 

opinión 


ES LA HORA DE LA REDENCION, Recupera 
tu honor defendiendo tu tierra de los 
ataques alemanes y limpiando la deshonra 
en la que has caído. Esta vez, morir es ganar. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 
►Sonido 

►Jugabílidad 

•••••• 

►Dificultad 

HMH 

►Calidad/precio 


Lo que nos gusta 


La enorme variedad de objetivos, 
j elementos te dan una 
i a prueba de bombas, 
i huen equilibrio entre juego y 
dlsmo histórico, 

> siempre, 1; 


Loque 



Modo individual 

íVIva el castigo! 

Un sistema ya 
conocido que sigue 
igual de divertido y 
emocionante. 
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> hay grandes novedades jug 
respecto ai resto de entregas c 
«Men of War», 


Modo multijugador 

Es cosa de dos. 

Elige un bando 
y prueba uno de 
los dos divertidos 
modos disponibles. 
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¿Playa o montana? ¿Marvel o DC? ¿Coca-Cola o Pepsl? ¡Al menos 
en juegos de lucha ya no vamos a tener que volver a elegir ! 


A unque es cierto que los juga- 
dores de PC aficionados a los 
juegos de lucha no llenen de- 
masiadas oportunidades de 
aumentar su colección, también lo es 
que de vez en cuando nos llevamos sor- 
presas tan agradables como la de ese es- 
tupendo -Street Fighter X Tekken* que 
recupera el espíritu de estas dos sagas 
clásicas y lo pone al día para que pue- 
das hartarte a soltar mamporros desde 
la comodidad de tu ordenador. 


dad, eso sí, está basada en la de la saga 
-Street Fighter», con personajes y esce- 
narios zD, y el sistema de control propio 
de la serie. Por otra parte, todos los com- 
bates son por parejas, dos contra dos, 
aunque tienes diferentes formas de en- 
frentarte a ellos. La opción por defecto es 
controlar un único personaje, alternán- 
dolo con su compañero en cualquier mo- 
mento, pero también existe la posibili- 
dad de enfrentar a los cuatro personajes 


simultáneamente, ya sea ayudado por la 
LA o por otro jugador. 

Para expertos y novatos 

Uno de los principales aciertos del jue- 
go esta en la abundancia de opciones 
para configurar su jugabilidad, lo que 
lo hace adecuado tanto para jugadores 
novatos -con controles básicos que son 
iguales para todos los personajes, y la 
posibilidad de hacer combos automáti- 


Juntos y revueltos 

•Street Fighter XTekken» como su nom- 
bre anuncia, combina en un único juego 
de lucha los personajes más célebres des 
estas dos series legendarias. La jugabili- 


VIVE COMBATES INTENSOS CON 
LOS PERSONAJES DE LOS DOS 
JUEGOS DE LUCHA POR EXCELENCIA 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPlfc Dual Core LSGHz 

► RAM: 1 G3 

► Espacia en disto: 10 GB 
►Tarjeta 3D: 255 M3.Geft>ree 

6600, Rabeen X16QQ o superior 


■ MlCROMANÍA 

RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 Dúo 2 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disto: 10 GB 

► Tarjeta 30: 256 MB. GeFbfce 
S600GT. Badeón HD 260GXT o 
superior 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes: 33 

► Modos de juego: 5 

► Modo fmdtijusador: Si 

► Numero de jugadores: 2-S 
online, cooperativo para hasta A 
jugadores en el mismo PC 


m ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: Radeoo HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 






Elige la pareja de personajes que pretieras y lánzate a L> batalla al ii*Ss puco estilo «So 
Combos, ataques, íanzamíentoSv., Todo lo que receurtías está aquL. iy mucho más! 


Con cuaUo personajes combatíendo símuítánernente en la misma pantalla ¡as cosas pueden volverse 
un poco confusas, pero la diversión, eso sí está garantizada. 


Street Fighter IV 

^ Ambos comparten el mismo 
sistema de Juego, con muchos 
elementos comunes. 

los personajes de la 
referencia se añaden ahora 
los del universo «Tekken». 

) Los dos tienen un acabado 
gráfico similar. con un diseño 
^artístic^|u^ar^id^^ 





El juego la’jpfeibflkiaa d^^ p« 

usando unas 'gemas" que potencian los aspectos que tu elijas. 


camente-, como para los más veteranos 
-con personajes repletos de matices, di- 
ferentes entre si, que además se pueden 
personaliza r- 

Esta variedad en la jugabilídad se 
acompaña, además, con una lista igual- 
mente completa de modos de juego, in- 
cluyendo un modo arcade -con su tus- 
tona-, combates libres, entrenamiento, 
desafíos, misiones y, por supuesto, un 
modo multijugador online. 

Diversión total 

Por lo que respecta al apartado técnico y 
gráfico, «Street FíghterXTekken* cumple 

> 

Si buscas luchas cuerpo a cuerpo 
en este genial juego de acción la 
encontrarás a montones, 

► MásMUM204^ lela: 9? 


sobra da mente con lo que se espera en un 
juego del género, con un diseño artístico 
fiel al espíritu de la serie «Street Fighter», 
una tecnología líbre de problemas y un 
interfaz accesible y eficaz, bien adapta- 
do a la combinación de ratón y teclado 
aunque, lógicamente, el juego si quieres 
disfrutar al máximo de todas las posibi- 
lidades que ofrece el juego necesitarás 
un buen pad de control. 

Y ahora, dinos: ¿Eres un veterano en 
esto de repartir tonas? ¿0 es la primera 
vez que te metes en una pelea? Pues en 
a mbos casos, tenlo claro, este juego está 
hecho a tu medida JJW* 


> 

Combates, acción y mucha, mucha 
diversión en un juego divertido y 
repleto de sorpresas. 

► Más ínt MM2Ü3 ► - 80 


nuesTjta 

opinión 


LUCHA EN ESTADO PURO, Toda la emoción 
de dos de las más grandes sagas de juegos de 
lucha, juntas en un fantástico titulo que ofrece 
una jugabilídad tan variada como adaptable. 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

• HIM 

►Sonido 

t üiti 

► Jugabilídad 

►Dificultad 

•MIM 

►Calídad/precio 



tfisualmente no aprovecha toda la 
potencia de tu PC, 

El modo Online, a través de Games for 
Windows Uve, da algunos problemas. 


1 


Todos los personajes de dos series 
clásicas.- ¡juntos! 

I sistema de juego es ágil y variado y, 
sobré todo, personal izable para todos 
los niveles de experiencia, 
i ambientad ón es fiel al estilo de la 
» «Street Fighter». 


Modo individual 

i Lucha a tu manera. 

Los montones de BH 

i opciones de juego 
I garantizan horas y gt 
horas de diversión, 


Modo multijugador 

Acepta el desafío. 

Los juegos de 
lucha mejoran en 
compañía, y éste no 
es una excepción. 
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imotomanía ¿ 





JUEGO 

RECOMENDADO 

rmcnomanía 


Correr está muy bien, pero no todo en la vida es llegar el primero. Sin ir más 
lejos, también está el aliciente de ser el único en entrar ileso en la meta... 





DiRT 3 

y Los dos comparten la 
velocidad más salvaje y 
extrema» pero mientras 
«DiRT 3» la completa con 
acrobacias, «Showdown» lo 
hace con destrucción. 
y Tanto «DiRT Shqwdown» 
como «DiRT 3» son muy 
espectaculares y están 
repletos de pruebas, 
modalidades y desafíos. 


P oco imaginábamos que la 
evolución de la serie «DiRT*, 
que Codemasters empezara 
en 2007 como parte de ios jue- 
gos protagonizados por el fallecido pilo- 
to Colín McRae, tirara por estos derro- 
teros. De los ralbes más espectaculares 
y realistas a la nueva propuesta de este 
«DiRT Showdown*, mucho más arcadey 
caire que nunca, hay todo un propósito 
de Codemasters para que nunca quites 
la mano de la palanca de cambios. Si- 
guiendo pía ntea míenlos e ingredientes 
comunes a todas las entregas de la saga 
■DiRT* como la ingente cantidad de co- 
ches con inagotables posibilidades de 
edición y personalización, cantidad de 
pruebas y circuitos y una comunidad 


de jugadores esperando dar lo mejor de 
si mismos a ia hora de competir, «DiRT 
Showdown* da un volantazo hacia un 
territorio hasta ahora poco explorado 
por sus coches: la destrucción total. 

Un cambio de tercio 

Te sorprenderás desde el primer minu- 
to de juego.., o no. En realidad, la pre- 
sentación es al más puro estilo «DiRT* 
y los modos y pruebas no andan muy 


alejados de otras entregas: un modo 
llamado «Showdown Tour» que des- 
pliega cuatro modalidades (Legend, 
Champion, All Star y Spy+ Pro) con tre- 
ce pruebas por superar en cada una, y 
el modo JoyRíde que te llevará a lo largo 
de dos complejos para mejorar tus habi- 
lidades al volante, encontrar paquetes 
ocultos y superar un montón de misio- 
nes, tantas como 75 por cada comple- 
jo. ¿Cuál es la sorpresa? La destrucción. 


ACELERA, CORRE Y HAZ CUALQUIER 
COSA PARA CRUZAR LA LÍNEA DE 
META ANTES QUE TUS RIVALES 


FICHA TECNICA J Q 

feSoddad 
W Castellano 

Codemasters 


► 7 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos de juego: Showdown 
Tour, Joyride 

► Pruebas Toun 4x13 

► Miskxtes Joyride 75 

► Tipos de pruebas: 10 

► Circuitos; 10 

:Sf 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core 2 E6S50 

► RAM: 3 G3 

► Tarjeta 30: GeForce GTX 590 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Pentium D 3.4 GHz o AMD 
equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 
►tarjeta 3Ch NVIDIA 3000 o AH 

HD20QQ 

► Conexión: ADSL 


fl MICROMANIA 
RECOMIENDA 

► CPU Intel Core <7 o AMD Buüdü Z$r 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Tarjeta 3D: NVIDIA GTXSOO 0 ATI 
HD 6000 

► Conexión: ADSL 





I es reñidísima. Más vale que 
domir>e$ el freno de mano y el derrapaje si quieres tener opciones. 


I que toman parte en las competiciones 
de «DiRT Showdowfi» es extraordinaria. Para todos los gustos. 


EntrMos peliagudos trazados de algunos circuitos del juego y | 

la pistl los accidentes y colisiones, tanto voluntarios como involuntarios, están a la orden del día. 


Laspmebas que combinan carreras con 
choques hasta que las puertas te salgan 
disparadas o los circuitos que no son 
más que “arenas" en las que se juega un 
todos contra todos, a ver qu ién destroza 
o despeña los coches desús riva les. Sue- 
na divertido, ¿no? Pues lo es, tamo como 
suena. Lo que si mantiene «DiRT Show- 
do wn * es la jugabilidad medida y puli- 
da que invita a usar un puñado de tedas 
pa ra repetir una y otra vez tus hazañas. 
Es fácil de jugar, muy difícil de domi- 
nar y divertidísimo intentarlo. Es una 
gozada de espectáculo -con la excelen- 
cia técnica marca de la casa- que se re- 

> 

Otra forma de corren combinando 
velocidad y acrobacias en circuitos de 
trazados delirantes e imposibles. 

► Másiof '.MM 202 ►Nota 89 


fuerza con los "crashbacks* momentos 
de repeticiones que componen escenas 
alucinantes y la cantidad y variedad de 
pruebas, circuí tos y vehículos. 

Esto es cosa de todos 

Y aún hay más. El multijugador de 
«Showdown* te introduce, casi sin darte 
cuenta, en un mundo de desafíos entre 
amigos y rivales que se pican con retos, 
vídeos, logros y provocaciones que obli- 
gan a volver a correr. A correr y destruir. 
A esquivar, destrozar, derrapar, cho- 
car ... y, sobre todo, dar gracias a la serie 
«DiRT» por seguirás! de salvaje, TjOjG. 


> Im ¡ T 3 

Carreras y persecuciones extremas 
que combinan el espectáculo con la 
jugabilidad más brutal. 

► MásintNWl92K N:- 55 


nuesTjia 

opinión 


CORRER Y DESTROZAR... ÍCÓMO MOLA! 

Combina como nunca velocidad y colisiones 
malintencionadas y juega las competiciones 
más divertidas y espectaculares. 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

►Jugabilidad 

•••§§• 

►Dificultad 

►Calidad/precio 



> en estado 

B puro, sin complejidades ni adornos. 
La variedad de pruebas y escenarios. 
El apartado técnico es excelente, 
y la sencillez de manejo ayuda a 
engancharte desde que i 


Un modo Carrera o Hh 


o na para 

aglutinar todas las pruebas con un nexo 
' i hubiera estado muy bien. 

> hacen grada al principio* 
pero pronto terminan cargando. 


Modo individual 

¡PISA A FONDO! 

Otra misión, un 
paquete oculto, un 
desafío... siempre 
quieres continuar. 
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Modo multijugador 

DEMUESTRA QUIEN 

ERES. La gran 
jugabilidad y la red 
social hacen que te 
piques como nunca. 
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3 & D Antholo 


3 §y 

La Colección Maestra 


iol y nostalgia de e levad ísima 
; a! i dad: los míticos juegos de 
CoWare -«Baitíur's Gate 1 y II», 
íkewind Dale I y U», «Planescape 
íorment, etc-, expansiones 
ncluidas, por sólo 9,99 euros. 



Deus Ex 

LAún no sabes por qué este título 
Je Warren Spector es recordado 
;on reverencial respeto doce 
i ños después de su lanzamiento? 
Disfruta ahora de este magistral 
uego de Rol y de su planteamiento 
adulto y complejo por Ea irrisoria 
:antidad de 4,99 euros. 



Dead Island Game 
of the Year Edition 

Suelve la legión de zombís 
repícales que incluía el «Dead 
stand» original, y en esta edición lo 
lacen con refuerzos y a un precio 
nás barato. Todo el contenido extra 
;omercial izado como descarga 
digital más el juego, por 19,99 €, 



Las batallas nunca terminan 

Disciples Edición Coleccionista 


La veterana fórmula que combina Rol y Estrategia en un trasfondo 
fantástico demuestra mantenerse viva e igual de interesante 


Antes decíamos 

Vive una guerra entre hombres, elfos 
y demonios en un juego que combina 
genialmente el Rol y la Estrategia. «Dis- 
ciples III» te traslada a Nevendaar. don- 
de tres facciones luchan entre sí desde 
hace años: el Imperio de los humanos, la 
Legión de los demonios y la Liga de los 
elfos. «Disciples III» presenta tres cam- 
pañas -una por facción- con seis capí- 
tulos cada una. Se trata de alternar ex- 
ploración por tumos sobre un mapa 
y combates tácticos sobre un tablero 
hexagonal. Un sistema eficaz y adictivo 
que junto a una gran cantidad de enemi- 
gos, unidades y territorios y una elevada 
calidad general garantiza días, incluso 
meses, de jugar a lo grande. 


Ahora decimos 


Neverwinter Nights 
The Complete Edition 


Dos juegos y seis expansiones en 
jna colección irresistible. Otro de 
!os puntales del Sol está en esta 
saga con la que BíoWare asombró 
y enganchó a los fans del género. 
Ahora está, al completo, por 9,95 €. 


é 


«Disciples III», el último juego de ¡a 
saga de Akella, tiene por sí mismo la su- 
ficiente entidad -y calidad- para compo- 
ner una oferta atractiva para cualquier 
amante de la Estrategia, el Rol y la fan- 
tasía. Pero FX ha preferido rodearlo de 
más contenido, mucho más contenido, 
y presentado en una edición de las que 
lucen en tu estante: la caja de «Disciples 
Edición Coleccionista» está formada por 
«Disciples II» y sus tres expansiones, 
además de «Disciples III Renaissance» y 
«Disciples III Resurrection». Y, para col- 
mo, el estupendo Rol de «Drakensang» 
como regalo. La calidad, contrastada, la 
cantidad... es increíble, visto el precio. 



>G énero: 

►PVP Recomendada 
Hifans i? 

> Comentado: 

> E&Eb€3Tp3Üa¿ 

»r "" 

frN'deDVDs 
* Lanzamiento 



La anTicua ñora 

Si :e gustan los 

juegas de Estrategia y RoL con éste fiaras 
una apuesta segura y muydívertkk. 



La nueva ñora 

Y : ¿s d¡ Lbl todavía. FX we! ve a mejorar 
k> bueno y recoge muchomo contenida 
con todas las virtudes de la saga. 
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El detective más literario 

m v 


Li 


El crimen siempre paga, pero a precio reducido 


111 


Sin revolución... ino hay diversión! 

Just Cause 

Disfruta de combinar historia y leyendas 


Antes decíamos 

Cumple misiones imposibles con los 
narcos y a favor de la guerrilla en una 
isla caribeña realmente gigantesca. Una 
aventura repleta de acción con un desa- 
rrollo abierto que, con un tono algo gam- 
berro, aporta la originalidad de las acro- 
bacias con el garfio, pero no sin ciertas 
limitaciones en la interacción. Grande, 
divertido... iviaja a la isla de San Esperitoí 

Ahora decimos 

La primera visita de Rico, agente de lá 
CIA, a San Esperito dejó un regusto agri- 
dulce, ya que tos muchos momentos di- 
vertidos y el excelente nivel técnico se 
oscurecían con algunos límites en su 
desarrollo. A un precio que es la décima 
parte del original, bien puedes olvidarte 
de ellos y disfrutar de lo lindo unas horas. 
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La anTiGua nota 

Intrigante y absorbente. Su guión y 
genial desarrollo lo hacen rrpresdndíbie 
si te van tes retos intelectuales 


La nueva ñora 

De dementa^ Una sucesión de 
casos y puzries nuy bien planteados y 
capaces de engancharte sin remedio. 


A 


Antes decíamos 


Viaja al Londres del XIX para inves- 
tigar tos crímenes del ramoso Jack 
el Destripador y desenmascararle 
La aventura sigue una línea de acon- 
tecimientos reales y deberás resol- 
ver pusáes, relacionar hechos y rea- 
lizar trabajos de laboratorio. Con el 
sistema de ayuda del juego, podrás 
concentrarte en la trama y en la de- 
ducción, olvidándote un poco de ex- 
plorar un escenario en busca de pis- 
tas, Realidad y ficción se mezclan en 
«Sherlock Hoímes contra Jack el Des- 
tripados y dan como resultado un 
juegazo y una gran experiencia. 


1 FICHA TÉCNICA 

* Género Aventura 
>PVP R«i:9S5€ 

1 1 > Idioma; Castellano 

- * Comentado; MM 177 (OcL 2009) 

“ > Estudk/Cís Rogares/ ftxüs Home 

> l>striJxi»ck>r FX Interactive 

¡j |H >N ff de0VDs=l 

> Lanzamiento; Ya disponible 
>Web; « m miú j fa jOré^ar 


Ahora decimos 

Una vez más, FX induyeen unaca^a 
una tentadora selección de juegos 
y los pone a un precio al que pocos 
podrán decir "no”. En este caso, tres 
aventuras de Frogwares protagoniza- 
das por el inmortal Sherlock Hoímes 
que son tres desafíos para cualquier 
mente inquieta: <6heriock Hoímes La 
Aventura», «Sherlock Hcímes y el Rey 
de tos Ladrones» y «Sherlock HoJ- 
mes contra Jack el Destripador». Tres 
aventuras llenas de personajes, situa- 
ciones y crímenes tan bien plantea- 
dos e intrigantes que no guardarás la 
lupa hasta que no los resuelvas. 




"otros" 
juegos del E3 

Cada año, en cada E3, hay un juego que destaca sobre los demás, uno que parece 
llamado a revolucionar la industria. Y algunos lo consiguen, claro, pero otros, no. 
¿Quieres saber qué pasó con las "estreUas" de los pasados E3? Te lo contamos. 




O Doom III 


O Lo que se dijo: Ono una tecndugía 

^ v gráfica que estaba a años tu/ de cu I- 
^ quier List que se hubiera v Lsio nunca y 

' .■* una a mhient ación seneí llámente sobre- 

cqgcdorn» d juego de id puso "patos 
arriba 1 " el Ej de 2002. 

0 Lo que paso: C dundo ti mímenle vio 
la luz, en 2004. su superioridad fecnokV 
gka seguía siendo abrumador:!, y eso le 
valió un éxito enorme, convirt ¿endose 
en una idbmii imprescindible para 
la acción en primeraa perlina. 


F.E.A.R 


0 Lo que se dijo: El juego de Monulith 

snrprcnd íó a ti hit» el mundo, al o nnbi 
nar b acción más es plosiva con unos 
gratis excelentes y, lo más importan- 
te, una soba , cop. , dci ambíexMación 
digna del mejor cine de terror. 

0 Lo que pasó: *FJLA.kj* cautivó desde 
d primer momento a los aficionados 
a la acción en primera persona y su 
protagonista. b sobrecoged* >ra niña- 
fantasma Alma, se ha convertido en un 
icono de los juegos de terror. 




Half-Life 2 

0 Lo que se dijo: Vahe rompía iodos los 
esquemas del género. anunciando una 
jugabilídad revolucionaría en la que 
nido se prometía superiarivix Sa simula- 
ción liska, b IA, h interacción con los 
escenarios» d aigumcntou 

O Lo que pasó: «Half-üfc 2* ™> sólo 
estuvo a las aburas de Lis expectativas 
sino que bs superó ampliamente, y es 
que estamos ante uno de los mejores 
juegos de PGdc todos los tiempos, en 
muchos aspectos todavía por superar. 


6 


Vitrv» 


sérjs 


Hellgate London 

© Lo que se dijo: harte de los creadores 
de «L>iabW fundaron su propio estudio 
y se sacaron de b manga ete espec- 
tacular juego a medio camino entre b 
acción y d rol repleto de ideas a cuál 
neis original que b anterior. 

0 Lo que pasó: A pesar de su calidad, 
d juego se vió lastrado por b ausencia 
de un modo niult i jugador y otros pro- 
blemas técnicos. Insta d extremo que 
su escaso éxito eonxTcLil provocó b 
bancarrota Je Fbgship St odios. 









TiTlTs 


O StarCraft II 


O Lo que se dijo: ia juego de wiii 

Wrigftf se presentaba como uno de los 
- más ambiciosos de lodos los tiempos, 
con un desanclo que prometía Herirte 
desde d mismo origen de b vida hasta 
b exploración espacial. 

O Lo que pasó! la revolucionaria 
it^bilidad de *Spun> t>> corrve- 
eki a todos por bual y aunque d 
ficgo tuvo un éxito considerable, 
muchos fo criticaron por tener un 
planteamiento demasiado "difuso* 


O Lo que se dijo: Este año. con d K 3 

^ bajo m íni mos, los ojos se volvieron a b 
L Gamesnndc I eip^. y allí d triunfo 
■mlísaitible fuera para b continuación 
Hh^thi de los mejores juegos de csí rale- 
fe todos los tiempos: «StarCraft II)*. 

O Lo que pasó: A pesar de recibí r algu- 
nas dril Seas por su falta de originalidad, 
d vXífo de «SlaiOaft II» fue universal 
y rotundo. Millones de jugadores en 
Jodo al mundo lo han adoptado como 
afhk£- r o de estrategia "de cabecera" 




Cali of Duty: 
Modem Warfare 2 


O Lo que S€ dijo: ¿En que se diferencia b 
(iamcscon dd E 3 ? Pues, entre otras cosas, en 
que Hlizzard si que iba a Alemania y, cbnv 
ningún otro juego pudo competir con d 
anuncio más esperado de los últimos años: 
nada mas v nada menos que «Diablo ITIj*. 

O Lo que Pctsó: Se ha hecho de ñipar. f 

peni b espera ha mcnceido la pena, bis 
problemas experimentados por los sets r 
miUooes de usuarios que i mentaban | 
conectarse a b vezhabbn a bs claras 
dd éxito que ha alebrado «Diablo DI». 


© Lo que se dijo: Los aficionad** a b 
acción de todo d mundo quedaron 
sobrecosíais por su realismo casi 
dnernatogránco. Nunca se habb vis- 
to asi b ¿unirá moderna. 

© Lo que paso: Aunque fue acogido con 
entusiasmo por muchos afkionados. b 
faifa de servidores dedicadus y b esca- 
sa duración de b campaña le valieron 
una lían cantidad de críticas. 


C Comer rbdtjenMM: 1E8 
C Puntbción: 9S 


B C Comentado en MM: 165 

1 O Puntuación: 99 

m 


BM 




Crysis2 


© Lo que se dijo: Apoyado en ^ 
una teca Jopú «m fica de unn v 

y ea ! idad brutal, el ni icvci pxys 1 de 

Gfy let se apuntaba como uno de 
tk ^ referentes de la acción en 

primera persona. 

O Lo que pasó: Aunque sin duda 
es un «mu juega su Lanzamiento 
m» estuvo a la altura y defraudo a 
unos alie tunados íjno esperaban 
n lís_ Problemas de lA.hugs* 
Lincalklad totaL. ¡Una pena? 


' Comentado en MM: - 
C Puntuación: - 


O BioShock Infinite 

© Lo que SO dijo: 1.a nuera pniduociún 
de Irmtkirvil fue el triunfador indiscu- 
tible deí Ej, gracias a una combinación 
sin precedentes de una jugafrildfad 
revolucionaria. unos pera majes fasci- 
nantes y un diseño aittstioo de ensueña 

O Lo que P3SÓ: Todavb estamos espe- 
\randosu lanzamiento (que hace poen 
re retraso ha sí a d año que viene), peor 
trido Jo que hemos seguido viendo de él 
no nace sino confirmamos en nuestra 
primera i m presión. ¡1 tste juego promete! 


los más 
venDiDos en: 

L Los Sto3 Saíto a bFsra Edita* (+12) 
O Esotra 0 Sectas»: Arts 
Z Total War Sbc&ml Ed. limitada (+16) 
0 tsti 2 te$a O SEGA. 

3. Fafiout tféw Vegas (+1?) 

O Roí OB^ 

4. StarCnft y Wlngs of Ubefty (+16) 

O O Adrñsk» SSmrd 

5L Lús Sáns 3 Sute de Ensueño Acc. (+12) 
O Estratega 0 Efectanoíc Arts 

6. Pro ív&ttíiaB Soccer 2012 (*3) 

0 Acáte 0 Bectaróc Arts 

7. LosStas3D*x3a(+12) 

O Estriega 0 Bectraró Am 
& Rf A 12 (+3) 

O DtjsertmJ 0 Sectasaic Arte 

9. Los Srnm 3 ¡Yaya fwuá (+12) 

O 0 tteetronic Am 

10. New York Crisws (*16) 

O 0 FX tahfidíre 


L Düfcto m {+15} 

O faí 0 AdíráísnBkzzaíri 

ZZx*m Manager 2032 (+3) 

0 Deportivo 0 SEGA 

3, The Sims 3 (+32) 

OEfcctasnicArts 

4. Sofreíd 3 (416) 

O Acáte © EJectrwic Arts 
Sl Max Payne 3 (+18) 

0 Acáte 0 ~2 <í2 

6. The Eider Scrofis V Sk&kz (+16) 

QSaí ©Brthesda 

7. Th» Slrrs 3 Pets(+I2]i 

0 Estratega 0 Eketanic Arts 
S-The SJms 3 Oeoerztioiis (+12) 

0 Estratega 0 Efecto**: Arts 

9. Total W¡r Shopm 2 FaB of_ üm. M6) 
O cstia^a 0 SEGA 

10. The Sims 3 Katy Perry (+12) 

D EstiafegsJ 0 Dtórosc Arts 


LDUalolU 

0 Roí 0 te&ríso* Bfcziri 
1 BatüefieW3 (Decafga) 

O Acoda 0 EJedíorác Arts 
3-Th*Sims3 
0 Estrategia © Osdranic Arts 

4, CzysJs ltn±nun Edrtion (Descarga) 
0 Acáte O Bectro»: Arts 

5. TheStms 3 Pets 

0 E&ategá 0 Ekctrax Arts 
&Qnü2 

0 Acáte 0 Efectroric Arts 

7. Kfcnraoft RigM Skmitator X 
© Skri&dte 0 fcficrt&te 
a, AnnÁ2; Combined Opa. (Descarga) 
O Acáte 0 Menta* 

9. The Bder ScioAs V Skyrtm 
O íbí O Stírssá 
LDutdo lü CoBector's EiStioo 
Q rbí 0 Artbtstón BEzott 


recomendados de ~ 

micRomama 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 




Max Payne 3 


Acción Rocksíar 

bhh 

Rockstar ha tomado la li- 
cencia creada por Remedy 
y Ea ha remodelado por 
completo para ofrecer- 
nos un juego de acción 
oscuro, absorbente y 
sencillamente magistral. 



fWAcción CD PTojekt RED 
NancoSanóaí 40 t 95€ 

Las legiones de fans de 
Geratt de Rivia han recibido 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu- 
chas compañías venderían 
como un DLC y que CD Pro- 
jekt regala a los jugadores. 





: Estrategia _ Unicom Games/lC 
FX Interactive ■ 

Viaja a la Edad Media y 
ponte al frente de un coto 
sal ejército en batallas qu 
pueden enfrentar hasta a 
10.000 unidades. Y todo 
ello, encima, a un precio e 
tupendo. ¿Alguien da máí 


0 Comentado en MM 210 Puntuación: 96 


Comentado en MM 209 0 Puntuación: 99 


O Comentado en MM 210 C Puntuación: 90 



Lacia i&XS&SmSS 
Kotíí Media 39,95C 

Los personajes clásicos de 
las series «Street Fighter» 
y «Tekken» se enfrentan 
en un alucinante comba- 
te que te ofrece toda la 
jugabilídad de tos mejo- 
res arcades de lucha. 

© Comentado en MM 2100 Ptutuación: 85 



Acción Rocbtudy 
Warner Interactive 5055 € 

ea***- ~ Batrnan vuelve a tomar Go- 

É tham para acabar con tos 
peores criminates , Rocks- 
(fr teady presenta una acc ton 
- o* irresistible, nuevos persona- 
fA jes y la opción de recorrer 
SÉ GothamCityatuaíre. 

O Comentado en MM 204 © Punruaóón:97 



Estratega The Creative Assemfcíy 
SEGA 29 

Japón vivió un momento 
histórico de g ran trascen 
Tjn9L denda en los años 1866-1 
y esta expansión autojug 
ble lo representa con tod 
la fidelidad y toneladas c* 
L-BÍK3 espectáculo y emoción. 

© Comentado en MM 207 © Puntuación: 94 



Rerenencia 


Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 


Esees son tesa 


ajos ÍAcocn. Es^TijfrgLi. D+oocnc. 
¿taOLf» y saO Ef. t¿ KV&l&d & 



b aÉ 5 t*sis de Ex* *CMJ« «n t> stcxaál d( 

rwewi poete «ária, átecaindaíf é 1*90 óri otK se esa 



StarCraft II Wings of Uberty 


ktikútf Wati Artrvtíion Btoard 60.95C 

La visión más espectacular y emocio- 
nante de la guerra, a un ritmo intenso 
y con un multíjugador que se sale. 

P Comentado 203 ^Puntuación- 96 


i 



Hollywood Monsters 2 


Pendido Sax fios FX 1955 € 

Pertoulo tira de maestría y f 
ta una aventura que reúne lo r 
del género: humor y jugabüi 

Comentado en MM198 








Rd/Acrióo BEzzad 
Activ&on Bizzard 59J5C 

Por fin ha Bagado. después de más 
de cfiez años, la nueva entrega de 
la serie <cDiaWo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? iS¿ porque es todo 
lo que esperábamos y mucho más! 
Con una jugabtlídad casi perfecta 
que combina rol y acción, éste es 
un juego que no te puedes perder. 

O Comentado en MM 210 O Puntuación: 99 


Mass Effect 3 


The Eider Scrolls V 

Skyrim 


own 



ptrategta IC 
( Interactive 19.95C 

Esta nueva entrega de la 
exitosa serie «Men of War» | 
comparte con las anterio- i 

res una jugab lídad repleta \ 

de opciones tácticas, y fe I 
añade una nueva y apa- 
sionante ambientactón. 


Acdón/Rói BfoWare 
Electronic Arte 543SC 

Con o sin final discutido, 
y loquees innegable es que 
I Sfjl « Mass Effect 3 » es un re- 

/UBiI mate d ~ tr !og '^ espectac-j- 
] ¡ar e inolvidable, cerrando 
Ej^Bfe i u n trío de j jagos q je ya se 
han convertido en leyendas. 


RcJ Bethesda Game Studios 

Koch 49J5C 1 j 

— Va se suponía que «Skyrim» I 
tendría un largo recorrido, ; 
y es que tanto contenido y | 

tanta calidad no se paladea ) 
en un par de meses, O ma- + \ 
gistra I juego de rol de Be - j 

íhesda ya ha hecho historia, j 


Velocidad Codémastéi^^B^^^^E 
NamcoBandai 40 95€ 

^B^^H Disfruta de ía mejor veloci- 
dad arcada en especíacu- 
lares carreras y compe- 
betones de destrucción 
FÍ^<4n en esta nueva entrega de 
clásica serie de juegos 
Ffi de carreras «DiRT» . 



&K\*ÚM 

f 

a 


omentado en MM 210 : Puntuación: 92 


Z Comentado en MM 207 Puntuación: 96 


O Comentado en MM 203 Puntuación: 9S 


O Comentado en MM 210 O Puntuación: 91 



áón/Aventura Remedy Entertainmem 
mcoBandai 40,95 C 



La terrorífica propuesta de 
Remedy ha cautivado a mu- 
chos amantes del misterio 
y la aventura que espera- 
ban la llegada del juego con 
verdaderas ganas y ahora 
se ven recompensados. 



Aventura Péndulo Studfes 
FX Interactive 19.95C 


EJ buen hacer de Péndulo 

DHF1 Stjd tara 'os 

aventureros con un nuevo tí* 
tuto de trama más oscura y 
¡Kb adulta. Misterios, asesina - 
tos y un tono dramático q je 
CjblfiSS le efe un aíre muy especial. 


Gnmrock mta Portal 2 


Rol Almos! Human Ganes 
7 Steam/GOG : i0,99€/14.99€ 

Con su intenso sabor al Rol 
clásico de dungeons más 
genuino, este juego inde- 
pendiente es ya uno de los 
"tapados 4 " de fe temporada. 
Brillante; divertido y. en el 
panorama actual único. 



Puzzle ; Yate BMBBH1 

Electronic Arts ¿9,95 € 

Sigue manteniéndose como 
uno de los preferidos de 
miles y miles de jugado- 
res: brillante, ingen toso, 
divertidísimo,.. no es un 
juego más. es todo un clá- 
sico por méritos propios. 





■mentadoen MM 207 O PuntU3dón:94 


Comentado en MM 208 Puntuación: 90 


O Comentado en MM 209 Puntuación: 90 


O Comentado en MM 197 O Puntuación: 99 



Sífeirt Huiiter 5 


iass€ 


FIFA 12 


SfightyMad/BfedBtru^A EA 49.95C 

La velocidad mas intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo, 

| Comentado en MM 173 PmtuadócrSe 


Ubísoft Romanía Uticsoft 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda La emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


| Comentado en MM IBS Puntuadórc94 


EA Sports OectronicArts 39,9 5€ 

La serie de fútbol más popular 
pone en juego su mejor juego has- 
ta la fecha: fútbol con mayúsculas. 

| Comentado en MM 203 Puntuación: 93 


micnomanfe 













Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


SQDi 

*TW Shogun 2* y -Jagged 
Alliance Back in Aetion * se 
aterran a sus puestos y el 
podio sólo cede la tercera 
posición, ocupada ahora 
por la única novedad del 
género, «Confrontaüon*. 





Corrfrontation 


22% de tas votadores 

CmétTs&iíionhirjíw 
- iUAindÉiarwi 



MenofWar 

Vietnam 

l U% de tas votadores 




Dungeons 
The Dark Lord 

2% de las votaciones 


: MVKT C Tvtsxx P 

' fejirfsr^lUypse 






ewmiI 


Se repite casi lo mismo: 
dos primeras posiciones 
que se intercambian y una 
novedad para el tercero: 
«Binary Domain*. En este 
caso, también entra en la 
lista «RE Op. Raecoon City», 




Batman 
Arkham City 

Adelas votadores 


Syndicate 

O 26% debí votadores 

Dectmc Va 




Binary Domain 


20% de bs votadores 

: MV203 C & 

O SE&t 



EhpUri EjBtffM/a idees 
TÚ* 2 



Resident Evfl Op. 
Raccoon City 

#?% de las votadores 

WWi M : 
c Capeos 
. fctó Ifcda 




02311133 — \ 

No le ha costado a «New 
York Dimes» mantener el 
li derazgo, pese al cercano 
porcentaje de votos de la 
segunda posición, «Alan 
Wake». En realidad, todos 
repiten sus posiciones. 





Hollywood 
Monsters 2 

16% -de las votadores 

llura C PafiacsS 

c Pt^Jo ScfdK'n 


RunawayA 

TwistofFate 

O 7% de tas votadores 



A Vampiro Story 


14 % de las votadores 





Mass Effect 3 


&-*? de tas votaciones 


.(333- ^ 

Geralt de Rivia vuelve a la 
Lista con más aplomo que 
nunca, no en vano tiene 
un porcentaje devotos 
espectacular. Además de 
«The Witcherz EE», entra 
« hegend of Grimrack». 


The Eider 

rJ Scrolls V: Skyrim 

C 24% de las votadores 

O-s 


The Witcher 3 
Enhaneed Ed. 

#43% de tas votaciones 

CHI209 ^imhi 33 


C2EEEHDÍ-) 

E! podio es veterano -sus 
tres nombres repiten- pero 
en la parte baja de la lista 
vuelven dos j uegos que ya 
corrieron por aquí hace 
unos meses: «SBK 2on»y 
«Test Orive Unlimítedz». 







□ 

M 


SBK 2011 

012%itelas 


r 

5 

Test Drive 
Unlimited 2 

2% de las votaciones 

M 

fifcjwr.u 
: EdtB&nrfuri 


J 


















Take On 
Helicopters 

24% de las votaciones 

y- 1 


X-Plane 8 

KlJ O S% de las votadores 
f¡L Jkl i uum 


Riseof Flight 

2 Adelas votaciones 

^ V cmii 


NBA2K12 

O 24% dé las voUdanes 

OiRIES : PiMaKáfeE 
O» Sport/'*# 2 
OUtT*t 

Fbotfaall 
Manager 2012 

) 13% de las votadoras 


S£S* 


virtua Tennis 4 


5% de las votadores 


UU20C 


su 




""““maná 


H Vota por tus juegos favoritos 

. E*c k*n**«, * c*U glo««> y ^c^cos * 'o*» 1 - '*"’ pOV 
fEnirartsendswt»^ 10 "-™ 5 *^" votos «i 

■ — — - - ««^cc^ ^ 

M.cro^nío.Noestrad.r^oónos 


eL espontaneo 


Siempre que afrontamos 
el diseño de un juego 
queremos dar la libertad 
de acción que a nosotros 


HImUH-.HM.I- 


Algún que otro inter cambio 
de posiciones y un par de 
ligeras subidas sacuden la 
habítualmente tranquila 
lista de este género* Nada 
que amenace a su líder, 
«SilentHunterj». 




CLasicos De todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros vote por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 




Hasta cuatro puestos, los 
cuatro primeros, repiten 
la posición del pasado 
mes. En el quinto puesto, 
una novedad a medias: la 
reentrada del clásico de 
SEGA * Virtua Tennis 3*. 


L Civllization IV 

42% de las votaciones 


2. Age of Empires 

35% de las votaciones 


3. Commandos 


C Comentado en MMU1 
C Puntuación: % 

O ftjá 


O Comentada en MM 37 
O Puituabón: 91 
O ErisemWe SfiKSas 


23% de las votaciones 

C Comentado en MM 42 
O Pintuadón: 92 

0 Pyro StuÉSos 


( ^- J 


1 Half-Life 2 

44% de las votaciones 


2. Max Payne 

32% de las votaciones 


3. Crysis 

24% de las votaciones 


' Comentado en MM 119 
Ó Puntuación: 33 
0 Vate 


C Comentado siMM 80 
O Puntuación: 86 
OiemedyEnteftainment 


C Cementado en MM 156 
O Puntuación; SS 
O Qytek 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L. 

Tanto las listas por géneros como los dásícos de todos los tiempos están abiertos a cualquier juego que se quiera votar. 


L Neverw. Nights 

44% de las votaciones 

C Comentado en MM SO 
0 Puntuación: 91 
0 Biowart 


2. Obi ivio n 

3. Ultima Vil 


31% de las votaciones 

25% de tas votaciones 


C Comentado enMM 135 

0 Comentado en MM 63 


Puntuación: 95 

O Purtuadónc 97 


Bethesda Softworks 

COrigte 






1. Test Drive u.nint 

36% de las votaciones 

C Comentado en MM 147 
0 Puntuación: 9€ 

C Edén Carnes 


2. TOCA 3 

33% de las votaciones 

C Comentado en MM 133 
C Pwtuacíófl: 95 
€ Codemasters 


3. Grand Prix 4 

31% de las votaciones 

€ Comentado en MU 37 
C PwtuadóréSO 
C Microprose 


Silent Hunter 5 

Míídelasroadones 

O mi lis O 

CIIM1 


r • ) 


L Silent Hunter 4 2. 1L-2 Sturmovik 3. Lock On 


41% de las votaciones 

O Comentado en MU 148 
ü Puntuación: 94 
O UbisaftAibéoft 


31% de las votaciones 

C Comentado en MU 83 
C Puntuación: 50 
O IC/Maddox Garres 


2S% de las votaciones 

€ ComentadoeftMMiOS 
C Puntuación: 90 
C Eagle Dynamics 


L Grim Fandango 2. Montaylsland 

42% de las votaciones 35% de las votaciones 

O Comentado en MM 47 C Comentado en MM 42 

0 Puntuación: 92 ’ 0 Puntuación: 85 

O LucasAits C LucasArts 


3. Dreamfall 

23% de las votaciones 


Comentado en MM 139 
O Puntuación: 90 
O Funcocn 


2. Sensible Soccer 


L Virtua Tennis 

39% de tas votaciones 

O Comentado en MM 83 
0 Puntuación: 92 
O SEGA 


35% de las votaciones 

O Comentado en MU 62 
O Puntuación: 95 
O Sensible Stftw»e 


3. PC Fútbol 2001 

26% de las votaciones 
0 Comentado en MM 66 
D PuntuadóncSe 
O Otea nte 


( J 


5 









avance j * 


D Rol Online Actualidad O BEuehole Studío «lera» 


0 fe disponible ^ fr*j¡ 


Tras arrasar en 
Corea, «Tera» 
llega a Europa 
cargado de 
calidad gráfica 
y de opciones 
sociales muy 
novedosas 


C omo carta de presentación 
para «Tera» no está mal ha- 
ber triunfado como MMO 
de 2011 en Corea. Su título 
es el acrónimo de «The ExiJed Realm of 
Arbórea» un mundo fantástico que es 
el sueño de u nos dioses. Nuestra misión 
es evitar que ios Argons despierten a los 
dioses y Arbórea desaparezca. 

Lo primero que llama la atención de 
este estupendo MMORPG es su aspecto 
gráfico. Todo luce sensacional, desde 


los personajes, que podemos crear eli- 
giendo entre 7 razas y 8 clases, hasta los 
escenarios, producidos con un diseño 
vanguardista de corte asiático. Pero lo 
mejor de «Tera» es lo que se experimen- 
ta al jugarlo. El sistema de combate es 
una pieza clave, pues se aleja del típico 
diqueo frenético para, en su lugar, pro- 
poner unos combates que requieren 
una habilidad como en los juegos de lu- 
cha. En cuanto a las opciones sociales, 
son la otra gran virtud del juego. Redes 


como Facebook y Twitter están integra- 
das para servir de plataforma desde la 
que podemos, por ejemplo, recolectar 
votos para alzarnos con el poder políti- 
co. Los mayores defectos que le encon- 
tramos a «lera» es que no está traducido 
al castellano y que, además de los 50 
euros que cuesta la versión estándar, 
hay que pagar una cuota mensual Pero 
si esto no es problema para ti, no dudes 
en sumergirte en el mundo de Arbórea: 
te ra- eur op e . c om y te rahis p a n o *c o m 


Primera expansión 
para «RIFT» en otoño 

Con «Storm Legión» Trion Worlds añadirá un 
montón de novedades al mundo de Telara 

O RoVonline Ó Actualidad O Trion Worlds O «RIFT» O 2012 

Apura tus quest en «RIFT» porque para después del verano 
Trion Worlds planea renovar el juego con una primera 
gran expansión, «Storm Legión». Aparte de incrementar 
el nivel máximo de personaje hasta 60, introducirá cuatro 
nuevas almas -una por cada clase- con lo que se amplía 
considerablemente el sistema de clases. La expansión 
también añadirá dos enormes continentes nuevos que 
triplicarán el tamaño del mundo de Telara y te dará acceso 
a la isla de Bahía de la Tempestad y su fortaleza (tanto para 
Guardians como para Defíant). El contenido de «Storm 
Legión» se completará con Siete mazmoras, tres rasds y una 
Crónica. Todos los detalles en: www.RiFTgame.com 





> 



«DOTA 2» 
se queda 



Valvc ha llegado a un acuerdo 
con Blizzard por el cual adquiere 
la marca «Defense of the 
Anctents». Gradas a esto, podrá 
comercializar «DOTA 2» sin 
cambiarle el nombre. 


«SimCity Social» 
para Facebook 


Tras el enorme éxito de «The 


Sims Social», EA ha anunciado 
el desarrollo de «SimCity Social», 
una conversión para Facebook de 
su famoso gestor de ciudades. 


0 (Ruñes of Magic>: 
llega al Capitulo \ 





Frogster ha actualizado su 
MMORPG F2P «Ruñes of Magfc» 
con Las Tierras Abrasadas de 
Rorazan, un capitulo con desfibs 
de alto nivel que te enfrentará a 
golems y guardianes rúnicos. 


? «Firefall» está 
casi terminado 


¿Sabías que... 



Zynga ha demandado a la 
compañía Kobojo por publicar 
un juego para Facebook 
llamado «PyramidVille»? 

Zynga alega que, aunque no 
tenían registrado ese nombre, 
moraímente les pertenece, 
dado que ellos han creado todos 
los grandes juegos terminados 
en "Vi lie", tales como 
«FarmVille» y «City Vil !e». 


«The Oíd Republic» pasa 
por momenfos difíciles 

Eí juego de BioWare ha perdido medio millón de 
usuarios y EA apuesta por expandirse para compensarlo. 

0 Rol Online O Actualidad O Bioware O «Star Wars: The Oíd Republic» 

La estupenda cifra de U millones 
de suscri ptores que «Star Wars: 

The Oíd República tenía en febrero 
ha caído en sólo tres meses hasta 
los L25 millones. £s una bajada 
preocupante, dado que supone que 
uno de cada cuatro suscriptores 
ha decidido que no merece la pena 
seguir pagando. Sin embargo, en 
Electronic Arts están convencidos 
de que las cifras volverán a subir 
gracias al lanzamiento inminente deí juego en otros 38 países. Por su parte, 
desde BioWare dicen que van a intentar detener la fugar mejorando el PvP y 
añadiendo contenidos para los personajes de alto nivel www.swtor.com 




La beta de «Fírefaíl», el nuevo 
FPS masivo de Red 5 S ludios, se 
encuentra en la recta final. Los 
últimos cambios introducidos 
apuntan a un juego intenso, 
original y divertido. 


«Passion Leads 
Army» promete 


«Passion Leads Army» es tm 
FPS en desarrollo que tendrá 
una versión comercial y otra para 
el entrenamiento del ejército 
chino. Sus gráficos son un 
espectáculo de DirectX LL 







ueGos onune 


Comunidad online 


Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la acción o el rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 




> Meriucius 


llevan a asaltar ios refugios del bando contrario. 


y nos 


El escudo es una nueva arrcS que podemos utilizar tanto para 
defendernos como para atacar a distancia arrojándolo. 
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>Soy un mago de raza 
gnomo y nivel 52. Me 
encontrarás en « World of 
Warcraft». en el reino de 
Tyranide. Es un mundo sin 
muchas complicaciones 
debido a que es PvE y los 
orcos no te hacen mucho 
daño. Pero siempre hay 
gente para hacer mazmorras. 

>AI ser un gnomo, mi 
aspecto es débil y no me 
respetan ni los enanos. 

Pero eso si r bailo como nadie 
y puedo huir de todo tipo de 
aturdimientos- Y soy un poco 
más inteligente que el resto, 
todo sea dicho. 

H_a profesión de mago no 
es fácil, al mínimo golpe 
te pueden dejar K(X pero a 
cambio soy la pesadilla de 
los tanques. Mi especialidad 
es el fuego, arriesgada 
porque depende mucho del 
daño crítico que puedas 
infligir y está enfocada a 
hacer sufrir a enemigos 
grandes, pero la escogí 
porque me encanta ver a mis 
víctimas envueltas en llamas. 

> Mis profesiones son Ja 
herboristería y la alquimia. 
Se complementan muy 
bien, ya que puedo utilizar 
las plantas que recojo 
para hacerme mis propias 
pociones. 


¡El Joker golpea 
y enseña sus carias! 

El archienemigo de Batman protagoniza el nuevo paquete 
de contenido descargable para «DC Universe Online» 


O Rol Online O 50E O «cDC Universe Online» O DLC «la Ultima Risa» 




iriiflitt-ü’n 






Ya está disponible *La Última Risa» el 
cuarto paquete de contenido descargable 
para *DC Universe Online». Como su título 
sugiere, las nuevas misiones giran en tomo 
al Joker. Todas ellas consisten en batallas de 
4 vs 4, y se caracterizan porque permi- 
ten a los héroes asaltar los refugios de 
los villanos, y viceversa. 

En la primera misión el 
objetivo es recuperar 
unos códigos. El 
^ Joker los ha divido 
fragmentos y 
los ha oculta- 
do en los re- 
fugios de 
la facción 
contra- 
ria. Con 


recuperar ocho de esos fragmentos será 
suficiente para pasar a la siguiente misión, 
en la que tenemos que rescatara los aliados 
retenidos en las bases enemigas. En la ter- 
cera, el Joker emplea un robot para activara 
distancia unos explosivos de gran potencia. 
La única manera de evitar la detonación es 
tomando el control del robot. Y, finalmente, 
la cuarta misión enfrenta a los dos bandos 
por la recompensa final. Los héroes deben 
tomar el Salón de la Condena, mientras que 
los villanos intentarán asaltar la Atalaya. 

*La Última Risa* también añade un nuevo 
arma, el escudo, e introduce en el combate 
PvP a los personajes legendarios con pode- 
res de luz, como Kilowog y Linterna Verde. 
Este DLC es gratuito para los usuarios pre- 
míum y cuesta 10 € para el resto. Más lnfor- 
mac ión : www,d c u n i verseo n I i ne .com 


Hace calor y, por tanto, estamos en las fechas adecuadas 
para lucir manga corta. En Jinx.com tienen una gran 
variedad de camisetas estampadas con ilustraciones y frases 
de fíLeague of Leg erais», algunas en plan de humor y otras 
más serias. Sus precios oscilan entre los 13 y los 21 euros. No 
pierdas la oportunidad de mostrar públicamente tu orgullo 
ion de vayas este verano, 
trarás en: WWW.jinx.com/shop/coll/ 
>flegends/?lang=erHÉ 


Eí poder de un Jedí proviene de la fuerza. Pero 
cuidado con el reverso tenebroso, porque sí alguna 
vez caes en él te consumirá como hizo con el 
discípulo de Obi Wan. Para que no te desvíes del 
recto camino en «The Oíd Republic», te conviene 
leer «La Senda Jedi», publicada en nuestro país por 
Timun Mas. Contiene anotaciones manuscritas de 
los más grandes maestros de Jedi, como Yoda. 
Disponible en: www.scylaxom/libros/1052/ 
c ¡ en c ra_f íce io n/sta r_ wa rs/sen d a _¡ ed i 
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Tras arrasar ero los cines con la película 
«Los Vengadores», los superhéroes de la 
Marvcl llegan también a Facebook con 
un juego muy entretenido de combates 
por tumos al estilo de los primeros 
«Final Fantasy». 


esAaianucom 

«Ikariam» es un juego muy parecido 
a «Ctvilization» que cuenta con una 
amplia comunidad hispana. Dirige a una 
civilización antigua controlándolo todo, 
desde tos ejércitos hasta los avances 
tecnológicos. 


Averigua si es lupus en 
«House: Critica] Cases» 

ww w . faceb ook. a im/HQiEeiflJGj nc 

Las aventuras del Dr. House han 
terminado en las pantallas de 
televisión, pero continúan en las de 
ordenador. Resuelve los casos más 
apasionantes del Princeton Pfainsboro 
con «House MD: Critical Cases». 


i Participa en la Comunidad 




I ínlfixd C 


WH.fcH.IMiH. 


Además de ser un fuego original, 
desenfadado y muy divertido, el 
MMO de «NosTale» te permite 
experimentar un progreso muy ágil 
y gratificante, idóneo para iniciarse 
en los MMO. Ruedes elegir entre 
espadachín, mago, arquero, jugar 
en quest en grupo o en solitario... 
¡Además, ves la influencia de tus 
acciones en el mundo que te rodea! 


HoBBYnews 

FRee2PL3Y 

Si te gusta jugar 
Online entra en 
Hobbynews.es 
¡Tienes grandes 
juegos y gratuitos! 

>4$tory 


Los mercenarios 
llegan a «EVE Online» 

El MMO del espacio más popular 
estrena su actualización 17. 


Es uno de Eos MMO free2play que 
más años lleva en activo. «4Story» 
Recrea un mundo de fantasía, el 
de Iberian, en el que dos naciones 
enfrentadas entre sí asisten a la 
desaparición de su pasado, lo que 
amenaza la propia existencia del 
mundo que comparten. Tü puedes 
salvarlo, viajando en el tiempo. 


> NosTale 


©Simulador Online OCCP © «EVE Online» © Actualización 

«Inferno» es el nombre de ¡a expansión mí mero 17 para 
el simulador espacial <sEVE Online». Las novedades que 
introduce son muy variadas. La primera que salta a la vista 
es la mejora gráfica, que se concreta en unas texturas y 
unos efectos de luces de mayor calidad, sobre todo en 
el apartado de misiles y torretas. al tiempo que se han 
reducido los requisitos de hardware para disfrutar el 
juego al máximo detalle. Respecto a la jugabilidad. se ha 
modificado la diplomacia con la posibilidad de introducir 
cláusulas de rendición en las declaraciones de guerra, para 
que los perdedores puedan salvar sus naves. También se 
ha unificado el inventario, lo cual hace que sea más fácil 
acceder a cualquier objeto. Y, por último, se ha añadido un 
mercado de mercenarios que te permite contratar a otros 
para que hagan el trabajo sudo por ti, o bien alquilar tus 
servidos. Detalles en www.eveonline.com/inferno 


□ próximo 13 de octubre se celebraran en la Universidad 
del Sur de California, en Los Angeles, las series finales del 
Segundo Campeonato Mundial de «League of Legends». 
Los participantes en el caso de Europa, saldrán de las 
rondas previas en Gamescom de Alemania el 16 de 
agosto. En las previas se repartirán 2 millones de dólares 
en premios* y 3 más en la final. i5 en total, cifra histórica! 
Más información: euw.leagueoflegends.com 


LO MÁS BUSCADO 

Ya puedes Jugar MMO 
en tabletas Windows 


> Metin2 


PRÓXIMO ENCUENTRO 


2° Campeonato Mundial 
de «League of Legends» 


Conviértete en maestro de artes 
marciales y protege tu reino. 

Con «Metin2» juegas un MMO 
con mucha acción en combates 
PvE, PvP y hasta RvR. Su mundo 
de fantasía, inspirado en mitos 
orientales está repleto de quest y 
desafíos con los que explorar una 
gran variedad de habilidades. 


Las tabletas son dispositivos cada vez más potentes, 
pero la falta de teclado físico es un obstáculo que no las 
hace aptas para ejecutar ciertos juegos que necesitan 
de una gran cantidad de teclas, como es el caso de 
los MMO. Para remediar esta carencia, la compañía 
Overwolf está desarrollando un software que permitirá 
jugaren tabletas de Windows a casi cualquier juego 
de PC diseñado para teclado y ratón. Estará listo para 
la venta al publico a finales de este año. Entretanto* 
no dejes de echarle un vistazo a la evolución de esta 
interesante herramienta: www.overwolf.com 
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#|Ézona 

micRomanic 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía y 
con nuestros favoritos del mes. 


.endias 

>emapo 

Los juegos para navegador nunca 
reemplazaiána los de consola- Está 
my bien que sigan evoíu donando y 
ifrezean cada vez más calidad, pero 
stán muy lejos de tener la potencia 
asaría para moverlos gráficos de un 
juego como cGeais of Wat», 

Tim Sweeoéy. 

Director General de Ep»c Games 


tomos consdéiHes de que la mayoria 
de los MMÜ que comenzaron siendo 
de pago ahora son gratuitos. 
Pero 'World ofWarcraft* 
ñora a seguir ese camino 
porque, entre otras 
*1 ^ I razones, cuando las cosas 
Jt* son gratis, la gente no las 

valora tanto. 

¡a l 


MikeMqrhaimfc 
Presidente de SftzzartJ 


Los de Electronic Arts son unos 
bastardos y unos añicos. Ellos se 
dedican a destruir metódicamente 
la creatividad en los videojuegos, 
mientras que el género "indie“ 
intenta rescatarla. El paquete de 
jegos "indie" que EA ha puesto a la 
venta es un insulto. 

S^rJíUS Pefssoa 
creado* pe «Mínecrafb? 


s consolas no tienen futuro. Desarrollar 
na de esas máquinas requiere miles de 
nes,y luego tienes que mantenerlas en 
el mercado durante al menos 
siete años para recuperar la 
inversión. En ese tiempo, 
se quedan obsoletas en 
comparación con los 
avances tecnológicos 
que experimentan los 
ordenadores 

MarfcKem. Jefe de Equipa de 
«Worid of Wárcraft», 
flDiabb Ft * y <S£arCrafD> 



eLjueco oeL mes 


«Diablo III» 

Un Final de los Tiempos a lo grande 

Si «Diablo II» consagró a Bltzzard como una de 
las com pa ñias de referencia en la historia de los 
videojuegoSp ¿que no podíamos esperar de esta 
tercera entrega una década y pico después? Pero a 
pesar de al altura de las expectativas, -y superando 
poco a poco los problemas del lanzamiento- nos 
hemos encontrado ante un juegazo soberbio, 
cautivador, casi infinito.» No se esperaba menos. 
Puede que «Diablo III» no vaya a ser esta vez el 
juego del año, ni de la década, pero por supuesto, 
debía ser nuestro juego de! mes. Vosotros, ¿qué 
pensáis? El mes pasado, por cierto, coincidisteis 
con nosotros, voíanto mayóritaria mente por «The 
Witcher 2: Enhanced Edftion» como juego del mes. 


Bgt tu juego favorita de enr» te apaticen «la «stfíCMnerode kfcnjmWíy 




HSEEm 

Nuevas máquinas 
y saltos a otros géneros 

M b g --j. La saga de estrategia 

sama ABABA -3 íiCommand&Conquetw 

ICro 31113 sss 

car su unñ^rso hace una 
década, dando el salto 
a la acoón en primera 
persona con «€&€ Rene- 
gado » que fue portada 
en d número 87 déla 
Tercera Época. B juego 
prometía, pero no cuajó 
ni resultó tan bueno 
corroen estrategia. Cu- 
riosamente EA volverá 
a intentarlo con flC&C: 
Tíicrii*tt» C2O08) pero el 
juego fue cancelado. Erí 
aquel la revista también 
"destripamos" la primera 
Xbox_ iBlasíqtiecijajóí 


! 


Hace 20 anos 


Nuevas conquistas 
en un verano olímpico 

Los mayores, no 
tenemos que hacer 
ntrogun esfuerzo para 
recordar aquel número 
48 de la Sogueta Época 
de Micromanía. iLany, 
d entrañable Hgoncete 
de pacotilla, imjmpú 
en nuestros PC pora 
robamos el corazón con 
una nueva versión de 
(fLeirure Sut Larryw, (o 
«Larry In). Y ojo, que AJI 
Lowe, su creador, planea 
volver a la carga Hubo 
también juego de las 
Olimpiadas de Barcelo- 
na en aquel número, y 
una "guía para escoqer 
el mejor joystick"™ 
ijpyüicks, qué tiempos! 






► Somos un gran 
quipe de jugadores 
•nidos que jugamos 
n diferentes juegos 
rilíne y nos gustaría dar 
conocer el dan a los 
actores de Micromanía. 
los podéis encontrar en: 
/ w w. gol i atcla n . com 
:0MUNIDAD 
ÍOLIAT CLAN 


> Star Trek Online 
Hispano es la flota 
hispana más grande 
dentro del juego 
«Star Trek Online». 
Contamos con jugadores 
de todos los rincones 
del mundo, que tienen 
algo en común, todos 
hablamos español. Nos 
gusta jugar STF's (ratds), 
PVP y misiones diarias. 


Tenemos "Ventrilo" y 
una buena pagina web, 
al igual que tenemos un 
foro bastante activo con 
pistas y guías muy útiles. 
Búscanos en http:// 
www.stohispano.com/. 
STO HISPANO 

> Queremos dar a 
conocer a todos los 
lectores nuestra 


Comunidad/Clan para el 
juego de Bioware, «Star 
Wars The Oíd República, 
Tenemos una página 
web que está en marcha 
y un grupo en Facebook 
con muchos seguidores. 
Tenemos un dan en en 
ta República y otro en 
el Imperio y estamos 
reclutando. Somos 


clanes principalmente 
de Rol, pero no vamos 
a dejar de lado ni et 
PvP ni el PvE. Todo el 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta 
en Facebook: Star 
Wars The Oíd 
Republic - Hispania 
ww.theoldrepublic- 
hispania.com 


Escríbenos y partidp 

en Ls Comunidad 
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a nueva 
¡omuniDao 


Acción 


É. "" ^ 


moos en Descanca 


■ 

> Guerra más fría 
«BF 2142» 



podrás crear los niveles y 
los rompecabezas que desees para «Portal 2». 



La creación de Eos niveles es tan sene] ¡11 como escoger las 
piezas adecuadas y colocarlas en su lugar 


"Red Zone” es un mod para el 
juego «Battlefield 2142» que te 
permite modificar los escenarios 
y los ejércitos habituales del juego 
original para participar en una bata- 
lla entre Estados Unidos y la Unión 
Soviética en plena Guerra Fría {no 
tan fría, claro)... Podrás controlar 




las tropas, las armas y los vehículos 
más importantes de ambos bandos, 
e incluye un sistema de destrucción 
con el que podrás destruir gran 
parte de los escenarios. 

D Lo encontrarás en: 
www.moddb.com/mods/red- 2 one 


O ACTU ALI DA D/D E SC A ROAS O HERRAMIENTAS PARA «PORTAL 2» 


Experimentos 

sin límites 


Un aficionado a «GTA IV» y "Star 
Wars" ha conseguido aunar ambas 
aficiones en un curioso mod que nos 
permite controlar al famoso robot de 
M l_a Guerra de las Galaxias", R2-D2. 
por las calles de «GTA IV». Además 
de elegir el color que desees y con- 
trolar sus patas retráctiles, podrás 
utilizar un potente rayo láser capaz 
de destruir cualquier vehículo 
que se interponga en tu camino... 
Curiosidad seguro que tienes, ¿no? 
O Lo encontrarás en: 
www.med iafi re.com/ 

?41d vd 333341m u St 


Fácil y divertido 

Ahora, d Iseñar un nivel para «Portal 2» es muy 
fácil. Cuentas con un editor muy intuitivo para 
crear "la cámara de prueba", añadir los objetos 
que formarán los rompecabezas, colocarlos 
en su lugar y utilizar varios menús para deci- 
dirla disposición de las cámaras y los estados 
iniciales. Así de simple. Sin necesidad de útil i- 


Invasión urbana 
en «Half-Life» 


COMPRAS T0RRET1TAS DE «PORTAL 2» 


RESERVAS «FAR CRY 3: EDICION DEMENCIA» 


"Cry of Fear" es una conversión 
total para «Haff»Life» (el primer 
juego de la saga) que nos pone en 
la piel de un chico que descubre un 
buen día que su ciudad está siendo 
invadida por extraños monstruos. 
No sabe muy bien qué ocurre, 
pero deberá tratar de sobrevivir 
a los combates que se producen 
en la ciudad y buscar la forma de 
detener la amenaza cuanto antes. 
Si aún guardas por ahí tu copia de 
«Half-Lífe» ¿no lo vas a probar? 

□ Lo encontrarás en: 
w w w.cry *of-f ea reo m/ 


Aunque "reservar” 

implica un riesgo, la , a 

<£ Edición Demencia de - ^ ~ 

Far Cry 3» es toda una ^ >3r* C j j 

sible. Incluye varias 
misiones adicionales, 
nuevas armas, una , , 
guía de supervivencia 
con información deta- 

liada para que puedas sobrevivir en la isla y una muñeca 
hawaiana con la cabeza de Vaas. Cuesta 71.95 €. 

Lo encontrarás en: shop.ubi.com/store/ubjemea/es_ES/ 


Si te decides a liarte a hacer niveles con 
las herramientas de «Portal 2», tal vez 
necesites alguien que te apoye o, mejor 
dicho, que te vigile— Y qué mejor que 
una de las tórrelas centinela de las dei 
juego para tu escritorio. Tiene una luz 
que simula el láser de búsqueda y 
reproduce algunas frases típicas que 
suelen decir en el juego, aunque en 
inglés (como *1 dorft hate you"). La 
tórrela mide 9 cm y cuesta 28,50 €_ 

Lo encontrarás en: 
www.vistoenpanta1la.com ^ 






O ACTUALIDAD O «SINS OF A SOLAR EMPIRE: RE8ELLI0N» 

Una guerra de 

dimensiones 


«Sins of a Solar Empire» estrena un nuevo capítulo en el 
que las fuerzas del imperio se dividen en dos facciones 



Hay dos nuevos tipos de nave: las TrtáñSSRHBMI Las 

Titán son gigantescas y capaces de arrasar todo a su paso. 


«Rebellion* es la última expansión autojugable de la 
saga «Sins of a Solar Empire*. Cuando parecía que la 
diplomacia sería capaz de poner fin a la guerra interes- 
telar, el conflicto ha vuelto a desatarse. Por un lado, los 
leales a la Trader Emergency Coalliíion han decidido 
apretar los dientes y aislarse de la contienda, mientras 
que, por el otro, los rebeldes han decidido que la única 
manera de a Icanzarla paz definitiva es eliminara codos 
los enemigos, especialmente a los Xenos. ¿Cuál será tu 
bando en este conflicto? 

Tecnología para la lucha 

La primera decisión que debes tomar es, precisamen- 
te, unirte a los leales o a los rebeldes. Cada facción da 
acceso a diferentes tecnologías. Respecto a las naves 
se han actualizado las Capital Ships existentes, que 
ahora cuentan con cuatro niveles de mejora, y se han 


añadido dos tipos nuevos: las Titán y las Corbetas. Las 
primeras son enormes pecios de combate que pueden 
montar cantidades ingentes de armamento pesado, 
mientras que las otras son vehículos ligeros diseñados 
p a ra i ncordia r a l ene m i go co mo sí f ueran un e nja m b re. 
Además, las características particulares de Titanes y 
Corbetas son distintas en función del bando que elija- 
mos. El resto de diferencias palpables de «Rebellion* 
respecto de las anteriores entregas consiste en varias 
mejoras en los apartados de gráficos y sonido. 

La historia ante todo 

Pueden parecer pocas novedades si atendemos al nú- 
mero de naves y tecnologías, pero es que el interés de 
«Rebellion* reside en los acontecimiento que expe- 
rimentamos a lo largo de la nueva campaña. Es una 
expansión autojugable parecida a los «Episodes from 
Liberty City* pa ra «GTA IV>, en el sent ido de que no cam- 
bia sus tañe talmente lo que había en el original, pero 
nos introduce en historias completamente nuevas que 
merecen la pena. Está disponible en Steam pono€. 



pero fc> más importante es la nueva campana. 


■ 

> Nueva campaña 
para «Shogun 2» 



Sega ha lanzado un DLC titulado 
«Dragón War Battle Pacfew que 

añade al «Shogun 2» original la 
campaña de Saiga Takamori de 
la expansión «La Caída de los 
Samurai». Si todavía no has com- 
prado dicha expansión, cosa que te 
recomendamos hacer, este DLC es 
una forma estupenda de probaría 
por sólo 4.49 euros en ^team. Si te 
gusta y después decides gastarte 
los 30 euros que cuesta adquirir 
«La Caída de los Samurai», se te 
descontarán los 4,49 de «Dragón 
War Battle Pack». 

□ Lo encontrarás en: 

sto re . s te a m p o wer ed . c om/ 

app/2G!277 

> El Apocalipsis en 
i «Dawn of War» 



El mod "Ultímate Apocalypse" es 
uno de los más grandes que hay 
para «Warhammer 4GK: Dawn of 

War». Su mayor atractivo es que 
introduce ios titanes característi- 
cos cl las partidas de Apocalipsis 
que tanto gustan a los jugadores 
del «Warhammer 40,000» original 
de miniaturas. Los titanes son el 
arma definitiva: plataformas de 
combate bípedas tan grandes 
como edificios de diez pisos. 
Además, este mod añade también 
las razas de los N cerones y los 
Eldars Oscuros, 

O Lo encontrarás en; 
www, m od d b.c o m/m ods/ 
ultimate-apocalypse-mod 




DEMO «DEFENDERS OF ARDAN1A» 


Paradox ha lanzado 
«Defenders of Ardanla», un 
interesante juego del tipo 
"tower defence" ambien- 
tado en el mundo de la sene 
«Majesty». Ofrece tres razas. 
24 torres diferentes y entornos 
interactivos. Ya puedes probar 
la demo, disponible en so web. 
Lo encontrarás en: 
www. paradoxptaza.com/ 
p ress/2 012/3/defe nd e rs -of* 
arda n ie -dem o -relea sed 



COMPRAS CAMISETAS Y TAZAS DE «WORMS» 


0 creador del primer «Worms», Andy David son, 
ha regresado a Team 17 para trabajar en «Worms 
Revoíution», la nueva entrega de los gusanos locos. El pro- 
yecto es que se recuperará el scroll lateral, pero con gráfi- 
cos 30, Tendremos que esperar a ta segunda mitad de este 
año para disfrutarlo. Para k> que no tenemos que esperar 
es para hacemos con una de tas camisetas de «Worms» 
que venden en Fanisetas.com. Hay cinco estampados que 
podemos combinar con 17 colores de fondo y con varios 
modelos para chico y chica. Los precios son: 19,95 € tas 
de manga corta, 21,95 € las de manga larga, y 3L95 € las 
sudaderas. También hay tazas por 12 €. 

Lo encontrarás en: www.f anisetas, tom 
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□ ACTUALIDAD O LANZAMIENTO DE «DARK SOULS: PREPARE TO DIE» 


■ 

> A caballo en 

1.6 de «Skyrim» 


Aquellos a ficionados al rol que no estemos recorriendo 
las mazmorras de «Diablo III* este verano, también va- 
mos a tener estupendos motivos para ponernos a la som- 
bra. Si estás entre ellos puedes elegir entre engancharte 
a «Torchlight II* -como alternativa a «Diablo*- o vivir las 
novelas de «juego de Tronos* en clave de rol, con el juego 
oficial que Warner Bros Interactive lanza en España. 

Pero si has asistido a los incomen su rabies finales de 
«The Witcher 2* y quieres más rol en ese mismo tono, te 
recomendamos descubrir la adaptación a PC de «Dark 
Souls* en la edición especial "Prepare to Die H . 


¡Prepárate para batirte en duelo! 

El pasado mes dé abril, Namco Bandai confirmó -ante 
la demanda de los aficionados- que el 24 de agosto lan- 
zará para PC «Dark Souls: Prepare to Die», una edición 
especial que añadirá nuevo contenido y mejorará algu- 


La aplicación para encontrar 
tesoros con «Rísen 2» ya está 
disponible en la página oficial del 
juego en Facebook. Bucaneros y 
piratas están llamados a zarpar. 
Podrás reclutar tu tripulación entre 
tus amigos de Facebook y obtener 
un barco en con el que encontrar el 
legendario tesoro de los capitanes 
más legendarios. Hay un espléndido 
botín para los más astutos y 
audaces... Y además puedes ganar 
un viaje en barco para ti y tus 
amigos a! Caribe. 

□ Más información: 
www.fa cebook.com/ risenga me 


ñas características del juego visto en consolas. Los es- 
tudios de F rom Software, quieren ofrecernos un juego 
"del nivel" que permite la plataforma PC. A*Dark Souls» 
se le considera el heredero espiritual de «Demon’s 
Souls». Pero por si no conoces estos títulos, baste decir 
que «Dark Souls» es juego de rol de fa ntasía medieval en 
un mundo abierto, con un montón de mazmorras que 
explorar, plagadas enemigos, ya sean pequeños, vul- 
gares o mitológicos y gitantescos. Además, 
esta versión también contará con un 
modo PvP mejorado, en el que po- 
dremos enfrentarnos a otros juga- 
dores con duelos online. 


En «Skyrim» cuentas con 
monturas... Afortunadamente, 
porque el mundo es gigantesco para 
recorrerlo a pie. Sin embargo, no 
íbamos a poder combatir a caballo 
hasta la expansión «Dawnguard». 
Pero como en PC saldrá más 
tarde, en Bethesda han decidido 
impü mentar el combate a caballo en 
el parche 1.6. ÍGran idea! 

O Más información: 
www.e I derscro I ls.com 


> Correcciones en 
vivo de «Diablo III» 


Contenido digital y físico 

La campaña se ampliará con 
nuevo capítulo sito en el 
escenario de Lordran - 
creado específicamente 
para ampliar la mitolo- 
gía del juego-, llamado 
"Arterias of the Abbys", 
que incluirá nuevos 
niveles, enemigos 
y jefes finales. Ade- 
más, la edición 
«Prepare to Die* 
vendrá con la BSQ, 
un Libro de Arte, 
un Póster y 5 pos- 
tales por 45,95 €. 

Tienes más da- 
tos sobre el juego 
en la web oficial: 

Prepar eTo Die.com 


La versión 1.0.3 de «Diablo 3» traerá 
mejoras y novedades. Después del 
lanzamiento det juego, y tras tas 
actualizaciones "en vivo", Blizzard 
prepara un buen puñado de cambaos 
y mejoras en las que se han tenido 
en cuenta tas impresiones de los 
jugadores. Concretamente, el parche 
modificará la distribución de objetos 
para mejorar la jugabilidad. También 
se retocará el sistema de clases y se 
fomentará las quest en grupo. 

O Todos los detalles en: 
h ttpr//eu.ba tt I e,net/d3/es/ 

Busca el tesoro 
en «Risen 2» 




«DISCIPLES: EDICIÓN COLECCIONISTA DELIRE» 

FX Interactive ha lanzado una edición de lujo que reúne 
la magnífica saga de rol y fantasía al completo. Consta 
de un estuche de fu/o con los 4 juegos de la saga (tres 
entregas y una expansión) y además «Drakensang». Todo 
ello totalmente en 
Castellano, claro, y 
con pistas y trucos. 

En total, más de 
cien horas de juego, 
fácilmente... Y sólo 
cuesta 19.95 £ 
lo tienes en: 
f xi nteracti ve.c om 


DESCARGA «NWN II PLATÍNUM» EN STEAM 


Paninicomics acaba de editar 
en Castellano el "Libro de Caín 1 ' 
de «Diablo Eli». Se trata de una 
Jescrípdóo deí universo deí juego 
detalles sobre los 
y la historia. Apto tanto 
para consultarlo mientras juegas 
como para disfrutar de su lectura. 
Está a la venta por 29,95 £ 
misma editorial planea lanzar 
la novela "Diablo III: La Orden' 1 de 
Nate Kenyoo en Julio (17,95 €), 
www.pantnicomics.es 


Un farewell para Geralt 
y listos para Dark Souls 

Namco Bandai confirmó «Dark Souls» para PC... ¡Vendrá 
en agosto y en una edición especial con contenido extra! 





■ 

> La caza del mamut 


□ ACTUALIDAD □ DESARROLLO «MOEBIUS» 


Moebius en ma 

gracias a los fa 

Tras recaudar fondos en KickStarter, Jane Jensen 
prepara tres nuevas aventuras, «Moebius» es la primera. 


¿Quieres jugar a una aventura sin 
gastarte ni un euro? Bájate «Unga 
Needs Mumba», una divertida histo- 
ria de dos cavernícolas que quieren 
cazar un mamut. 

O Descárgala aquí: 
www.a d ve nturega m estu dio. 


Seguro que conoces los juegos de jane jensen. Suyos 
son algunos capítulos de «KIng’s Quest* la saga «Gabriel 
Knighc», y el más reciente «Cray Matter». Con su nueva 
compañía Pinkerton Road, y mediante KickStarter, Jane 
Jensen ha recaudado más de 300.000 $, suficiente para 
confirmar «Mistery Game X*, que aún es secreto, «Lola 8 
Lucy's Bíg Adventure», un juego para niños, y «Moebius*, 
el sucesor espi ritual de «Gabriel Knight*. 

El anticuario aventurero 

«Moebius* será el primer Juego que verá luz. Una aven tura 
de corte clásico en donde encamaremos a Malachi 
Rector, un anticuario que se dedica a buscar artefactos 
pa ra normales por todo el mundo. Será contratado por un 
excéntrico millonario para investigar la muerte de una 
joven en Veneeia. Como cabría esperar de Jane Jensen, 


> ¡Habrá remake! 


El mes pasado os hablamos de 
ello, y ahora os confirmamos que 
se ha recaudado el dinero suficiente 
para ef remake de «Leísure Suit 
Larry». Ahora, el proyecto de los 
«Space Quest» está en marcha: 

O Participa aquí: kek.st/IVeY2T 


esto es sólo el principio de una aventura sobrenatural. 
Los fa ns que han apo rtado di ñero pod rá n pa rticipar en la 
toma de decisiones, 1 A ver qué tal funciona esta fórmula! 


Eventos sobrenaturales, personan 
inesperados en la trama. I 


\ 




Velocidad 


□ ACTUALIDAD □ LANZAMIENTO DE «TEST DRIVE: FERRARI LEGENDS» 


Test Orive: Ferrari 

Legends, acelerando 

¿Te pondrías al volante de un histórico bólido de los que 
lucen el escudo del "cavallino rampante" en su capó? 


¡Seguro que sil ¡Pilota run Ferrari es lo máximol Y aho- 
ra está a tu alca n ce. Los estudios de SI ighty Mad y Ata ri 
acaban de lanzar «Test Orive: Ferrari Legends* que ya 
está disponiblemediantedescarga digital. 


De momento, no es seguro que el juego vaya a ser edi- 
tado en España, pero ai menos puedes descarga rtelo en 
su versión de PC por49,99 $. Como con los juegos previa- 
mente desarrollados por Sightly Mad, este «Test Orive* 
d e di cado a los fans de Ferra ri cu enta con una s i mu í ac ión 
física rea 1 ista y un a 1 tísimo n i vel de realismo aud i v isuaí . 

El j uego con sta deuna variedad de d esaf ios con 521110 d e- 
ios históricos de la firma italiana y múltiples tipos de ca- 
r re - ra i ocluyendo catego rías d e rally, GTy Formula 1, 

-también el Fi de Alonso de este año-. 
Además contempla un amplio reperto- 
rio de competiciones online con 32 cir- 
cuitos y carreras de hasta 8 corredores 
y un modo campaña que recorre toda la 
historia de Ferrari. Más información en: 
atari . c om/es/ F errariR ae ingL e gen ds 





(püü 

> 3 mini DLC «R.R.» 


Si estás jugando a «ñidge Hacer: 
Unbounded» ya puedes descargar- 
te y probar los tres DLC que el juego 
ha estrenado en Sream por l p 59 t 
y con dos coches cada uno, 

□ store.steampowered.com/ 


> Evoluciones en «Fl» 


Codemasters ha presentado las 
imágenes de «Fl 2012» desvelando 
eí circuito de Las Américas (Austin. 

Texas) que se incorporará al campeo- 
nato en Noviembre como GP de EEUU. 

O www.codemasters.com/es/ 
J 
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Simulación 


□ ACTUALIDAD Q LANZAMIENTO □ «DCS: WORLD» 

DCS:World integrará 
varios títulos de DCS 

Eagle Dynamics ha lanzado la beta de «DCS:World» un 
entorno de simulación compartido por todos sus juegos. 

Los títulos de la serie Digital Combat Simulations han 
sido actualizados para poder integrarse junto con los 
nuevos desarrollos dentro del entorno * DCS: World*, que 
ya puedes probar en fase de beta. Con ello, Eagle Dyna- 
mics y The Fighter Collection tratan de reunir, bajo un 
mismo entorno, todos los simuladores de la compañía, 
incluyendo los nuevos desarrollos e incluso los títulos 
oficiales de terceras partes {MIG-21). «DCS: World* cuen- 
ta, además, con un mismo interfaz desde el que podrás 
lanzar cualquiera de los juegos de DCS cumpa rtiendo un 
mismo escenario bélico con otros aficionados. 

Black Shark, Warthog y más en camino 

Cada juego será considerado como un módulo dentro de 
«DCS: World*. Los módulos para «A-10C Warthog*y «Black 
Shark 2* ya están i ntegrados, pera conforme vayan apa- 


reciendo, también se incorporarán los títulos «P51 Mus- 
tang* y el recién desvelado «DCS: Combined Arms* Más 
detalles en: wvw.digitalcombatsiinulator.com 



combinando sirmlacjón y estrategia e integrado en «DCS: Wodd». 



i-i.IH.H-B 

> World of Planes 


La compañía Gaijin Entertainment, 
(ítBirds of Prey») ya ha lanzado 
una versión beta de su simulador 
de combate aéreo «War Thunder». 

Se trata de un juego onltne ambien- 
tado en la Segunda Guerra Mundial 
que contará con un mundo persis- 
tente pero también contemplará 
misiones individuales y cooperativas 
con un montón de aviones. 



Combinando simulación y ciertos 
aspectos de rol en «War Thunder» 
podrás combatir con otros jugado- 
res reales de todo el mundo o en 
solitario (PvP y PvE). Con cientos 
de modelos de aviones, con cabinas 
detalladas y un progreso de niveles. 
Si quieres, puedes sumarte a la beta. 




□ warthundenru.en 





mops en pescanca 


> Sólo para árbitros 


Echábamos de menos un mod para 
- mejorar el aspecto de los árbitros 
en <íPES 2012»... Los chicos de 
Pesoccerworld añaden 18 modelos 
con el mod "'Arbitros Evolubon". 

O www.pesoccerworld.com 


> Nuevos fichajes 


Ya tenemos a nuestra disposición 
un nuevo Roster oficial que actua- 
liza las rondas de competición de los 
Playoffs y cambios de la NBA. 

□ nbaspot.com/ 

viewtopic . p h p?f =29&t=244 63 

/ 


Deportivos 


□ DESCARGAS Q «FIFA 12» 


La Eurocopa 2012 

también se juega en PC 

EA Sports ha inaugurado la Eurocopa 2012 con el 
lanzamiento de un DLC en Origin para «FIFA 12» 


En 2010 los jugadores de «FIFA* nos quedamos con las que actualizar tu «FIFA 12* y descargar el DLC desde Ori- 
ga na $ d e un juego ofici a l de la Copa Mundial. Por suene, gi n por 2 .500 pu neos FI FA, unos u nos 20 € . 

este año podremos jugar la Eurocopa 2012, aunque esta 
vez viene en forma de expansión, un DLC que es posible 
descargar digitalmente desde la plataforma Origin. 


¡Las 53 selecciones de la UEFA! 

El juego nos brinda la oportunidad de elegir un equipo 
de entre las 53 naciones de la UEFA para alcanzar la gloria 
europea, aunque solo 29 de ellos cuentan con las alinea- 
ciones oficiales, siendo el resto jugadores ficticios. Asi- 
mismo, se han incluido los ocho estadios que albergan 
la competición en Polonia y Ucrania y, como colofón, se 
ha añadido un modo de juego, llamado Expedition, que 
nos permite crea r un "d rea m team" con los jugado res que 
queramos. Para hacerte con esta expansión, solo tienes 


Si tiene s •: ■ F 1 FA 2 012 ?> i 
podrás | 


> puedes descargarte el D LC con el que 





recno 


RoccatSavu 

Preciso, cómodo 
y personalizable 

¿ RATÓN PARA JUEGOS ¿ Precio: 58.90 C 
© Más información: ROCCAT © www.roccaf.org 

Los ratones para jugar cada vez son más sofisti- 
cados y complejos y, muy a menudo, caros, pero 
la clave del Savu de Roccaí es su versatilidad, un 
ratón con buenas prestaciones, completo y con 
funciones originales. Emplea un ' modesto' sensor 
óptico, pero de nada menos que hasta 4000 ppp, 
también ajustable a 400, 800 y 1600. Además, 
cuenta con ún sistema de logros en pantalla 
sobre el uso del sensor y los botones. El Savu tiene 
además una gran calidad de materiales, permite 
asignar dos funciones a cada botón, y cuenta con 
iluminación personalizable, 

► Interés •••••• 


Hercules XPS 41 

Buena pinta 
y mejor sonido 

© CONJUNTO DE ALTAVOCES 2.1 © Precio: 9939 € 
© Más ¡nfo.: Hercules © wMrw.fiercuies.cofn 



Mountain Performance Í7 ivy 

Equipo Ivy Bridge 
para jugar a tope 

© PC OE SOBREMESA © Precio: 1.149 € (+ iVAJ (monitor, sistema operativo y accesorios no incluidos en el 
precio) © Más información: Mountain © www.mountam.es 


Con un diseño similar al de los XPS 101 (101 W), 
este nuevo conjunto de altavoces de Hercules 
con 41 vatios e^más asequible, pero cuenta con 
una acústica muy similar. Los altavoces satélites en 
forma de cono tienen un acabado lacado que apor- 
tan un toque de distinción. Pero además, suenan 
muy bien y, junto con el altavoz de subgraves de 
madera, ofrecen unas características de sonido 
muy equilibradas y una excelente respuesta de 
graves. El conjunto también cuenta con un mando 
a distancia por cable con una rueda para control 
de volumen, otra para los graves, botón de silencio, 
conecto r para auriculares y entrada de línea. 
►Interés •••••• 



N o es fácil dar con un PC que, además 
de ofrecer una configuración Idó^ 
nea para jugar -equilibrada y a la 
última- esté disponible porun pre- 
cio ajustado... Pero ese es, precisamente, el caso 
del Performance i 7 ivy de Mountain. Aunque 
está dentro de la gama " profesional" del fabri- 
cante IWorkstation Pro) resulta que por su po- 
tencia, tecnología y precio encaja con los requi- 
sitos típicos de un aficionado a los juegos. Pero 
además también, casi al dedillo, coincide con la 
configuración que recomendamos en nuestra 
Guia de Compras, con la diferencia de que, como 
los componentes no están por separado, resulta 
mucho más asequible. 

CPU Ivy y mucho más 

La plataforma en la que está basada este equipo 
de Mountain consta de una placa base AStJS 
P8Z77-V PRO, con el moderno chipset Z77 de 
Intel, y que cuenta con funciones de overcloc- 
king, red inalámbrica |WiFi 802.11 b/g/n), au- 


dio de alta definición de 8 canales, puertos PCle 
34.0, controladora USB 3.0 y es compatible con 
gráficas en modo SU y CrossFireX. La placa alo- 
ja un imponente procesador Core I7 3770 K a 
3,5 GEU y 8 GB de memoria RAM Kingston Blu 
DDR3- 1600 IPC3 12800). 

Los gráficos están a cargo de una tarjeta con 
GPU GeForce GTX 560TÍ de 1 GB GDDR5, que si- 
gue siendo un modelo más queapto para los jue- 
gos actuales más exigentes. 

El Performance Ivy 7 se redondea con un equi- 
pamiento completísimo, que incluye unidad 
DVD Supennulti, disco duro magnético Wes- 
tern Digital Caviar Blue de 1 TB y otro SSD 
Kingston HyperX 3K 2,5" de 120 GB -ideal 
para arranques al vuelo-. Para alimentar todo 
ello el equipo dispone de una fuente de 630W. La 
caja no se queda atrás, ofreciendo 7 ranuras de 
expansión, 7 bahías, panel frontal con conexio- 
nes USB 3.0, Fírewire y audio y un sistema de 
montaj e senri 1 lo y reír Ige ra ción silenci osa . 

► Interés •••••• 









© TARJETA DE SONIDO "GAMING" © Precio: 19335 € 
© Más información: AS US © www.asus.es 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 399 C 
© Más información: MSI © esjnsLcom 


T ras la aparición de las tarjetas 
Ge Forcé GTX 68o y 690 de alta 
gama esperábamos nuevos mo- 
delos ta mbién basados en la se- 
rie 600 de Nvidia, pero con precios menos 
prohibitivos. Las GeForce GTX 660 aún tar- 
darán, pero ya ha n llegado las tarjetas Ge- 
Force GTX 670 con prestaciones cerca- 
nas a las de modelos superiores y una 
gran amplitud de variantes. Entre ellas, 
la Foint of View GTX 670 resulta espe- 
cialmente interesante, porque tiene un 


precio ajustado sin r enunciar a los 2 GB 
de memoria gráfica y con la tecnología 
propia de esta generación. Y es que, ade- 
más de implementar las tecnologías gráfi- 
cas propias de Nvidia (como PhysX, CUDA, 
3D Vision, etc.) esta generación introduce 
características, como el GPU Boas! -que 
gestiona la velocidad de ciclo en función 
de la potencia demandada- y sofistica- 
das tecnologías de procesamiento gráfico 
como el antialiasing Nvidia FXAA, 
►Interés •••••• 


ASUS ROG Xonar Phoebus 

Sonido 3D 
y "gaming" 




► Procesador de sonido 

C- Media (CMES8S8 DHT) 
HD Sound Processor. 

► Salidas SxRCA analógicas 
y S/P-DIF digital. 2xRCA 
entradas analógicas. 

► Amplificador para headset 

► EAX GX 3.0, Dolby HT V4. 


L a firma ASUS presenta la ROG 
Xonar Phoebus como una tar- 
jeta de sonido de altas prestacio- 
nes orientada específicamente a 
los 'gamers' más exigentes. Y es que, la di- 
visión de ASUS, ROG (Republicof Gamers), 
ha establecido, pensando en los videojue- 
gos, algunas especificaciones para esta 
tarjeta. Esto ha dado lugar a la tecnología 
ROG Command, que mejora la comuni- 
cación durante partidas mullijugador, 
reduciendo un 50% el ruido de ambiente y 


logrando una excelente relación señal /rui- 
do de u8dB, todo un lujo. 

En el mismo sentido, otra caraaeristi- 
ca notable de la ROG Xonar Phoebus es 
su amplificador para auriculares, 
-con hasta óoo Ohmios de impedancia-. 
Además, la tarjeta cuenta con un protec- 
tor de interferencias electromagnéticas y 
un módulo de control /conexión externo. 
Soporta sonido surround bajo estándares 
Dolby Home Theater V4, GX 3*0 y EAX. 
►Interés 


Corsair Vengeance 2000 Wireless 7.1 


Corsair ha ampfcado su gama de periféricos para 
juegos 000 ef headset Vengeance 2000 WVeiess 7JL 
que emplea teeno»oc¿a de transmisión inalámbrica 
a 2,4 GHz en comb*nac>áo con una batería recar- 
gable mediante USB capa; de proporcionar hasta 
10 horas de autonomía y 12 metros de alcance. 
Puede reproducir entornos de sonido cor* tecnotegÉa 
audio posicionaf HRTF 5.1 o 7.1) medíante 
unos aurícula res de 50 mm que cuentan con ina 
fenomenal acústica. 0 headset incluye ist micrófono 
plegable con cancelación de rindo. Sale 
unos 120 €. Más detaSes en www, 


lanzado por fin con tedas en Castellano CÑ" ihduídaXe^ Tñgger es el orime r redado ■ 
CM Storm pera jugar a lo grande. El Trsgger permute Sa pulsación simultánea de has 
6 tedas y utrfizar 5 teclas para seleccionar perfiles de macros. fen una memoria de 6- 
K8X También cuenta con tedas mufórnerfva. Para garamizar la respuesta más fiable e 
«nmediata (l ms). el Tngger tiene revestimientos de oro en sus ecoectgres US8 ZO 
en sis robustas 
teclas (Cherry MX). ^ 

— . — =- 


Además, viene con 

reposa muñecas 

desmotare. Su 
precio es H5€L Mas 
Dételes en ta web 

cfnstofm.com 


POV GeForce GTX 670 

Súper-GPU 

asequible 


craoi 

► GPU Nvidia GTX 670 de 
nueva generación (28nm). 

► 2GB de memoria GDDR5. 

► 1344 procesadores CUDA 

► Cómpati ble con PC le 3.0 y 
tecnologías shader model 
5.0, PhysX. BDVtsion y DXH 

► Conexiones HDMI y DVM. 


TReno 


WDMyPassport 


Si penes 1*1 ordenador en caía y le mué* 
de aguí para afta, un disco duro porta í i 
se hace cada ve; más neeesahpy West* 
Digital ha renovado su línea My Basspórl 
gama de ascos Can capacidades de 50< 
a 2 TB Todos son compatibles con USB 
y ofrecen tasas de transferencia de h 
5 Gb/s Además cuentan con fundones 
back-up como WD SrnartWave y de praí 
dón como WD Secunty. Los precios van 
de fos 99€ (500GB) a tos 2¿9£ (2 TB). 
anformaoón en www.wdstore.es 


Cooler Master CM Storm Trigger 


Tt eSPORTS Black Element Cyclone Edition 

rfl'PiT.! 

La división Tt eSPORTS de ThejTnáhafce 
vuelve á sorprendemos con un snsóíito -y 
algo extravagante- ratón que incorpera m 
ventilador para la mano. Tomando de base 
el mcde : Black Element e fabricante ie 


detaSes er www.ttesports.com 


ASUSXtion 


wwwrasus.com 



ecnoi 
nanias 


juía de Compras 
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Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pea 

La ULTima 


Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes* 


G Componentes; 


Presupuesto 


G Csia: Cooler Master Cosmos IIATX 

374 € 

G Placa base: MSI Big Bang Power 11 

429 € 

G Procesador Intel Core i7 3960X 

999 € 

G RAM: G*$ldll Ouad-KK 1GGB DDR3-24O0 

699 € 

© I Graüca: EVGA GTX G90 Sonta* 

L049 € 

G 1 de sonido: Creative S8 Recon3D Fatalrty Champ* 200 € 

© Discos: 2i WD VekraRaptor SATA3 1 TB (10K qim.) 

+SSD Samsung 830 512 G6SATA3 558 + 639 € 

G Unidad óptica: Blu-ray Sony Optiarc BD-5740H 

100 € 

© Monitor ASUS VG278H 30 LEO de 27" 

599 € 

G Altavoces: Creative ZiiSound T6 

399 € 

G Tedado v ratón: Burde Loeftech G700 + G5I0 + G930 300 € 

©TOTAL 

6.345 € 

G Periféricos extra: 


AsusXrion 

12450 € 

Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integra! 1500 

599 € 


Muévete para jugar 


Si quieres dotar a tu equipo de un interfaz basado en 
sensores de movimiento para controlar tus juegos, el 
sistema Xtion de ASUS es. a día de hoy, el que mejor es 
capaz de interpretar tus gestos en PC. Además, ofrece 
un creciente soporte y compatibilidad con juegos 
como « Virtua Tennis 4». 

^Need Fot Speed; Hot 
Pursurt» e incluso para 
la versión de PC de 
ítAngry Birds». Su precio 
es de 124.90 € 



Sonido 3D de lujo 


El conjunto de altavoces 2.1 ZiiSound T6, es la 
respuesta que Creative ofrece a los que quieren d 

mejor sonido en PC. Puede reproducir sonido 
estéreo de alta calidad 
mediante una conexión 
Bluetooth inalámbrica o 
un entorno surround 5*1 
mediante la conexión USB* 
□ precio del conjunto es 
de 399*99 £ 



seLeccion , 
micRomania 


Te detallamos en esta lista el equipo 


para jugar por el que optaríamos, con 
ados 


componentes avanzados pero asequi 

Presu| 


G Componentes: 

G Caja: N2XT Phantocn 410 


G Placa base: ASUS PSZ77-V LX 


142 


G Procesador Intel Core ¡5 357ÜK 


229 


G RAM: 3 GB PDR32133 


G I gráfea: EVGA Geforce GTX 560 SuperCtotited 


G I de sonido: SB X-Fi Titanlum 


G Disco duro: 1 TB SATA/500 3*5” (7200 rpm) 

4- 5SD OCZ Vertex Plus 120 GB 50 + 


G Unidad óptica: Combó Bb-ray/SATA LG GGC-H20L 

G Monitor: BenQ XL2410T (LED 24" 3D) 


G Altavoces: Creative Inspire T6160 / A52Q 54 


G Ratón y tedado: Gígabyte Ajvb M860Ü+KB10Q 99 4 

©TOTAL LE 


G Periféricos extra: 

Trustmaster RtmiDrive Wireless 3 en 1 
Sermhetsef PC 333D G4ME 


RecomenoaDO micRomania I aLTeiuiaTivas 


AS Rock 990FX Extreme 3 

6 14230 € O Información: ASÍíS Ó www^su^com 6 1Í230 € Ó M^ infonradóv ASHóck * 

O wwwASRodLWnj 

Exceptuando que esta variante Uíno es compásale con ^&¡EgmSSL?s^ ’Y~YY”^ "Y"'" 

configúrame^ - ate chfEderuwa grascro o? A V3 

Cr^ireWqiíá^de^noinaiámbráCb neceteiia ptocon«c tetAM3*y o ^emodeÍD 

PSZ774Í si) y poro más. esta placa base basada rieASba.es asadle 

equipadas* Adñxte 32 68 de memoria RAM hasta eí estándar 

DDR3-2400 en doble canaL tiene ccneñooes SATA USB 3JX scridaeSAiA 

sendo integrado y de red 1CH00/1O00 MBfó» x SATA y USB 3A 



MSI Big Bang Power II 
© 429 €’ Ó Mas Hérmadóa" MSI 

O esjri&cam 

La Be Barg 1 es b daca 

con cnipsa XiS más brutá 
píalos rue^s Core i7 
Csocket 2CM) soporta 123 
GB memoria en 4 candes 
e incorpora sonido TKK 
Tnj&íiüPC. 




O 22930 € ©Mis nfaimadtelntd O irwwJnteLccim _ 

Los nuewos chips de Intel Ivy Bñdge están fabricadcs aitemok^ 
de incegraddn de tan solo 12 nm. La gama. esta vez, no requiere tr 
can^desoÁetsoncorrpsSiesconel 115S perDesamp&aylcs 
modelos más avanzadas son caros 0 más equübrado es este Ó-357QK. 
(desbloqueado para orerdodóig). Cuenta ron4núdeosa3400MHze 
incorpora compatfc&íad con puertos PCS-Express 3.0 y US83JJ naávu 
Intel ha puesto mucha énfasis en perfeccionar 5a IffU rienda Cincel 
2500), que es rompatfcte con Direct X 11 y Shadí Model 5.0. 


AMD FX-8120 

O Í74-90 €© Información: AMO 
O inrw_amdrom 

Compatiie con socket 
AM3+ y comí» prado 
ajustado este dtp de la 
rueva serie de AMO FX 
ron arquitectura Zambea 
de 32 nm cuenta ron ocho 
núdecsaBlOOMHzL 


Intel Core f7 3960X 
Q "999 (' Ó’ ¡nf¿ññádó(¿ Intel 
O wwwJntelcom 

Después de meses. Intel 
ntroduce dos nuevos chqs 
Core Í7 Sandy Bridge-t para 
sockat 2011 que se sitúan 
romo é tope de gama. La 
variante 3960X depone de 
seis núdeos a 3300 MHz. 



O 200 € O Información; EVGA O www.£VGA.eortt 


Les .gráficas basadas en la GPU GTX560 de Nvkía 
^guen siendo idóneas para equipar tj equipo para 
jugar a tu precio razonable. En esta variante 
que te proponemos el modelo EVGA GeForce 
GTX 560 SuperOod®d cuenta con 2 GB y 336 
núdeos CUCA. Es rompible con OirecíX 11 
Open GL 4X CSAA 32x y ofrece soporte para 
30 Vision induso con varios monitores. 



Sapphire Ratteon HD 7770 OC 
O 1393Ó € O Mas informadón: Sapphi Y 
O wyrw.&pphíretéch. eom 

Esta tarjeta de Sapphire coi b GPU 
H> 7770 de gama meda pero 
úftjne generación 
añade mejores 
prestadores ÍDQ 
yescompadbecon 
tei^mstecnoSogés. 



EVGA GeForce GTX 690 Signature 
Ó 1049 €0 Mis ínf ormaciórc EVGA 
O »ww etp.com 

Poqiito ha tacado la arterior GPU GTX 6SC 
en deja paso a la GTX 690 como é 
*no v-a más" en gráficos. B 
moddoSgnaáíe 
deDi’GAañacfe ¡ 
además un 
toque de Ma 



mil 



esaroJJddo originalmente por Belkin y actualizado 
í$ tarde por Razer, d teclado 
xjTtar Nostramo es un 
implemento idóneo cuando 
nes que manejar decenas 
unidades en un juego de 
trategia o necesitas r 
EBdad en un juego de 
don. Cómodo y útil 
ne, además, un precio 
:onabte de 59 € 


1 3D más espectacular 

i tienes una gráfica GeForce y un monitor 
mpatible, la mejor manera de pasarte a las 3D 
mediante el kit 30 Vision 2 de Nvidia, Este 
¡tema de gafas activas es ef que ofrece una 
ejor estereoscopia en PC. Además es eJ que 
cuenta con mayor 

! número de juegos 

compatibles, 0 
predo det kit es de 
unos 140 £. 



aL oía 

paRa jug3r 

Sí tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 


© Componentes: 


Presupuesto 


© Caja: Torre Midi Zalman 211 Plus 

5890 € 

O Placa tase: Chipseb AMD 990GX / Intel P67 

70€ 

©Procesador AMD FX 4100 /Inte) Core 3 SanctyEritteeldOC 

© RAM: 4 GG de memoria DDR3 1600 

30 € 

© Gráfica: RadeonHD 7770/ GeForce GTX550 Ti 

135 € 

© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 

20 € 

© Disco duro: 500 GG Serial ATA 600 

60€ 

© Unidad óptica: resrabadora DVD Serial ATA 150 

20 f 

© Monitor TFT 22 pulgadas panorámico FullíiD 

100 € 

© Altavoces: Conjunto 2A 

40 € 

© Patán v teclado: Aerocool Strike X / Sharfcooe NW 

44€ 

© TOTAL 

718 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Trust GXT 3S 

29 € 

Headset 1337 Vulcan 

1995 € 

Atomic Lenk Super Sport 

64€ 


AeroCod ha introduddo algunos periféricos para juegos 
en su línea de productos, que destacan por incorporar 
características avanzadas manteniendo un precio muy 
ba ja 0 ratón Strike X es un buen ejemplo de 
dio. Utiliza tecnología inalámbrica de 
2.4 GHz, sensor láser de 800, 1200 o 
1600 ppp, sets botones y una base 
superdeslizante de teflón. Todo 
dio por 16,29 €. Además como 
es simétrico, resulta apto para 
zurdos y diestros. 


Juega en la oscuridad 

0 fabricante de periféricos para juegos Sharkoon ha 
lanzado el Nightwriter un teclado con retrojluminación 
LEO y un perfil delgado, que resulta más que apto 
k para jugar. Dispone 
de 13 tedas 
multimedia y un 
reposamuriecas. 
Su precio es de 
27,99 €, 






| © 1Í73QC p ttásinfa Aerocod [© 

[ Dentro de la gama FerástmanceGarróg System, las c^as 
' XPtedaíwEvideAefocodhansidoaéíuabadasc^ 
colores Se trata de ma caja destinada al s gamrig" más extremo 
sri concesiones, caos de instala placas XLADC con hasta 10 sfots 
PCI B panel frontal cuenta con bahías para áseos sn torete, 
corewcnes USBlü, éSATA audtoy controladores para ks 2 
andadores instalados de 23 cm (mo de eSoscon iurmactonjL 


airennaTivas 



Taiman Z1I Plus 

O'5S30€Ó'lñfouZ¿mÁn " 
O *mw-Zaíman : corn 

51 la tore-mid TU de ya 

es todá ith tentación por 

52 € ¡3 versón plus es ira 
compra rrey recomendable 
Dispon® de ¿terses puertos, 
¡ndjyendDÜSSlOyma 
rárigerarion optimizada. 


Cootef Master Cosmos R 

O 374 1 Q Coóler Master 
O wv». cooierjTtasfef.es 

La Cosmos B tiene un dseño 
soberbey espettaoJatoon 
detales ingeniosos Adnte 
gráficas de hasta 3S5mm y 
placas XLATX. Su frontal bene 
coneóones 2x LSB 3 jQ, ZdJSB 
10. awío iVoU y eSATA. 





Kingston HypcrX DDR3 1600 
8GB (2x4GB) CL9 


© W l^ fida Crcatrrt © ezstprtttáiy^com 

0 marido X-fi Tíanium de Creative conserva las mismas 
prestaciones y caracterébcas ód modelo Faadty de su generación 
pero a un predo menor fctarctiene b eenjftoadónTKX y soporta 
cualqiier sstéfna Opérate Tus juegos irán más rápidos perque 
ésponede 64 MBde memoria deífeadá En Windows 7 o Vfeta 
tendás audo 30 con é soporta de QpeiAi y d progama 
“Aletemy' para tos juegos con ÉAX Y si dispones de unos 
aiíiaJares pr^árate paa tn sensadonaí efecto ^votarle. 


AS US Xonar DGX SI 


© 3555 C © Más información: ASUS 

© Wl»l!OSLlS, K 


La Xonar DGX 51 de ASUS combina el sonido 
envolvente de afta deftádón dd estándar 
Doíiy Headphone 51 con d motor 
de arfo para 
juegos GX 25 
y in ampéfjeador 
para aróiares. 


© 72 € O Intonnariórc Gelt O *nyv.gsfaXcom 


Las Ripjatts X de GSoi son memorias de altas prestaciones, taf- 
eadas para sacar d márimo partido de tos juegos más exigentes en 
configuactones de doble caraL En este bt de 8 G& huctona 
con una velocidad interna de 2133 MHz aprovechando d 
soporte qufe para tal velocidad: ofrecen fas placas base 
con tos úfemosctóetsdeAMDe Intel (hduyendo los 
Intel ITT). 0 tót coarta con tu eficiente ásipadof Eéróo 
y buenas características de latenda (CAS 9). 


O 54 €0 Más informádó¿IÓií¿ten' 

© irwwJujr^mc^^ _ 

Este kit HyperX de Kingston es una opdón para 
pasarse a Sos SG8 muy recomendable, Lfea 
desoldar PC312SOO 
(1600 MHz) y las 
latenriassonde 
9-9927. 


GelL DIMM 32 GB 
DDR3-2666 Quad-Krt 

Ó '699 € O Mis ^ormadén: GelL 
O com^/Sp^rsáy?^ 



DdstÉnkrtsde32GBD0a32400 
para cuádruple canal y sistemas 
con chipset Intel X79 por la 
mitad, pero este kit DDR3 
2666 es hcy por hoy . d no 
va más de las memorias. 


ASUS ROG Xonar Phoebus 



© 194 € © Mis tnfomadón: Creative 
© es craatiye.com 

Diseñada espedafenente para tos/oe- 
gos. destaca por su tecnctogá 
ROG Command para 
mejorar la comoricadcr 
por voz y su ampÉñcador 
para headsets. Soporta 
sonido sunoond GX 3.0. 


n. menté T 
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Consultorio técnico 

¿Tienes problemas para hacer funcionar un juego? ¿Deseas mejorar tu equipo 
y no sabes por dónde empezar? ¡Aquí es donde vas a encontrar la solución! 


Portátil para jugar 

Muy pronto, voy a comprar 
un nuevo equipo. Preferiría 
un sobremesa, pero dado 
que me muevo bastante y no 
tengo mucho espacio para 
mí solo la idea de un portátil 
se ha acabado imponiendo. 
Lo que pasa es que estoy 
algo desconectado. Me gus* 
taría que fuera, por supues- 
to, potente, pero me dan un 
poco igual cosas como el 
diseño o las 3 D, ¿Alguna re- 
comendación? He calculado 
que podría gastarme unos 
1,500 €, pero su pudiera ser 
menos pues mucho mejor, 
Hernán Gaísteo J 


r 

msj 


Casi todos los fabricantes de 
ordenadores ofrecen hoy por- 
tátiles orientados a jugones* 
Para nosotros, no obstante, tos 
equipos de MSI y ASUS nos 
parecen los más recomenda- 
bles en cuanto a prestaciones 
y diseño (desde un punto de 
vista funcional, no estético). 
Tienes que limitarte a portátiles 
con pantallas de no más de 
I5jS" en términos generales, 
ya que si no, la cosa del precio 
se dispara hasta los casi 2000 
€. E! Alíemvare MI4X tiene una 
pantalla algo más pequeña, 
pero componentes a la última 
y cuesta poco más de 1100 €. 
Con prestaciones y precio pare- 
cidos. tienes él Aspire M3-5SOO 
G7-2637M» 6GB de RAM y 
Gráfica GT640M), también por 
poco menos de 1000 €. Pero si 
lo quieres realmente para jugar 
y no qu eres encontrarte con 
problemas tal vez debas invertir 
algo más. □ ASUS G55VW* 
iXÜ82 (i7, SGB RAM, GTX 
660M) ya te garantiza bastante 
potencia para lugar a tope con 
casi cualquier juego actual, pero 
cuesta unos 1600 €- Nosotros, 
sobre todo, te recomendamos 
que visites las páginas de MSI. 
Acer, Asus Alienware y Toshiba 


y compares entre los diferentes 
portátiles para "gaming". A 
nosotros nos gusta el MSI GT60 
ONC 004US 15.6* y su precio es 
de unos 1500 i* 


PROCESADOR 


Ivy Bridge 

Me voy a comprar un PC 
y tengo la oportunidad de 
seleccionar la configuración. 
Pero no me acabo de decidir 
porque tengo algunas dudas 
con respecto a la selección 
de placa base, micro y 
memoria. He optado ya por 
los Intel que siempre me ha 
parecido más fiable. ¿Mere- 
ce la pena un nuevo y caro 
Ivy Bridge "K" en lugar de los 
Sandy Bridge también “K"? 
¿Notaré mucho la diferencia, 
por ejemplo entre un Core i7 
2700K-, y un Core ¡7 3770K, 
cuádruple canal? ¿Merece 
más Ja pena irse a por un 
Core (7 “pata negra" 3970K 
y me dejo de medias tintas? 
Gaby Sanéenla 



¡No preguntas tu nada! Pues te 
ciremos que, er¡ efecto, no hay 
una gran diferencia de rendi- 
miento entre un Core i7 2700K 
y un Core i7 3770K... Pero es 
que tampoco la hay en el precio 
(de 320 a 360 €) y, bueno, con 
un Ivy Bridge sí das el salto a 
una tecnología con arquitectura 
nueva y en 22nm, con más 
potencial... Puestos a elegir, 
nosotros, como así mostramos 
en la Guía de Compras, nos 
decantamos por el Ivy Brige* 
Otra cosa es que si quieres un 
sistema con prestaciones "de 
lujo* y con memoria en cuádru- 
ple cana! tienes que irte a por 
un Core í? “pata negra" como 
tú dices. Es decir, un procesa- 
dor Sandy Bridge - E (corno el 
3970K), placa base con chipset 
X79 y Socket 20 1L Pero para 
este tipo de configuración vas 
a tener que rascarte el bolsillo, 
unos mil euros para esos tres 
componentes nada más. 


La PReGunra 

DeL mes 


Nuevas APU de AMD 



Acabo de ver que han salido nuevos chips de AMD con una GPU integrada... Vendrían a 
ser como los nuevos procesadores Ivy Bridge de Intel, pero más baratos, ¿no? ¿Podéis 
darme más detalles? En la web de AMD viene mu- 
cha información pero en i nglés* ^ Gabriel Pérez 


Se anunciaron en la feria Compute* 2012, Se trata de la 
segunda generación de APUs (Unidades de Procesamiento 
Acelerado) Serie A de AMD. Estos chips -nombre en clave 
'Triniíy"- doblan el rendimiento de la generación anterior y, 
al igual que tos anteriores, combinan una CPU mulrinúcteo 
con una GPU (serie ftadeon HD 7000). Están orientados 
a portátiles y * 3 ll-irt-cné$* Sí buscas un portátil con el que 
puedas jugar a títulos no demasiado exigentes, te pueden 
vale, pero no tes pidas un alto rendimiento* Ai igual que los 
chips de Intel para portátiles (Sandy o Ivy Bridge M) con su 
GPU integrada y todo, no ofrecen por sí sotos (sin una tarjeta 
gráfica) un rendimiento y prestaciones suficientes como para 
jugar a títulos exigentes con garantías. 


m 


N EXIONES 


WiFi con la 
red eléctrica 

Hace tiempo leí que estaban 
apareciendo sistemas de 
conexión que utilizan la red 
eléctrica como antena para 
conectarse a Internet, Hay 
modelos a la venta, ¿Cuánto 
cuestan? ¿Qué ventajas 
ofrecen? 

Aparicio 


* i 
* * 


i 


n 


V- 


.#/ 


Te refieres a los dispositivos 
PLC, (Power Une Comunica- 
tion). Estos sistemas no suelen 
sustituir a un moden/router WiFi 
con una conexión a red, como 
suponemos que es tu idea. Para 
el to se necesitaría una conexión 
BPL CBroadband over Power 
Une), los PLC están diseñados 
sobre todo para ampliar la red 
inalámbrica doméstica y ofrecer 
una conexión con un gran ancho 
de banda para streamtng de 
audio/vídeo. Si quieres conectar 
diversos dispositivos a un WiFi 
o si tu conexión resulta algo 
precaria, un PIC resulta una so- 


lución idónea, pero para un uso 
típico, una red WiFi convencio- 
nal sirve perfectamente. Pero si 
te decides por un PLC el modelo 
de Hercules ePtug 200 HD WiFi 
Musió + tiene muy buena pinta. 
El kit viene con dos adaptadores 
PLC más el ePlug 200 HD WiFi 
Mustek ypermite conectar un 
módem router. Viene con el 
estándar WiFi B02_lln a 300 
M bps junio con un conectar 
USB, un mini-jack para el audio y 
software para gestionar algunas 
funciones. Su precio recomen- 
dado es de 139.99 €. 


CONFIGURACIÓN 


Una pesadilla 
con Alan Wake 



Después de tanto esperarlo 
y ver vuestra review me 
decidí a comprar Alan Wake 
y me encantó... Luego fui a 
por la expansión ((American 
Níghtmare» que vi en GoG* 
Le tenía muchas ganas, pero 
resulta que cuando intento 


arrancar el juego el sistema 
se me bloquea. He visto que 
en la versión de Steam hay 
una actualización a la versión 
vl.01 que arregla algunas 
cosas... Pero mi juego no es 
la versión de Steam, sino la 
de GoG ¿hay alguna solución 
para mí? 


En efecto, el hecho de que 
aparezca una actúa lizactón 
en Steam no quiere decir que 
puedas arreglar también el 
mismo título si ha sido adquirido 
de otro modo. Lo hemos visto 
en ejemplos como tos juegos 
de FX Interactive, para tos 
que los “foces" que aparecen 
para la versión de Steam no 
son válidos o, al revés, como 
con «The Witcher 2 Enhanced 
Edttton», cuyo parche 3.1 tardó 
en aparecer para la plataforma 
de Valve. Sin embargo, para el 
caso de «Alan Wake’s American 
Nightmare» puedes descargarte 
la v.1.01 de GoG también en el 
apartado de soporte. Puedes 
hacerlo desde el menú de 
arranque deJ juego o yendo a 
gog.com. Y sí, por lo visto solu- 
ciona los cuelgues ai arrancar 
con algunas configuraciones. 
También te recomendamos 
que visites los foros de Remedy 
para el juego: http://commu- 
nity* rem edy ga mes .co m/ 
showt h read *ph p?t=7759 





^^ MResolvemo^usdudas! 

■ Si tienes cualquier duda sobre, periféricos, 
componentes, etc... envíanos un e-marl s hardware n 
mi croman ia.es o una carta a: Axei Springer España S- A 
MlCROMANÍA. C/5ant¡ago de Cómpratela* 94. 2S035 be Madrid. 

■ No olvides indicar tus datos personales. Todas las aportadones 
seleccionadas, recibirán una camiseta exclusiva de M ¡croma nía. £3 
empleo de tus datos personales estará sujeto a ía normativa vigente 
sobre Protección de datos. Para más información, consulta eí recuadro 
correspondiente en la sección "0 Buzón" 


Steam y virus 

Desde que me he hecho 
una cuenta en Steam en mi 
equipo nuevo, el antivirus 
me dice que existe un 
peligro potencial de virus* 
avisándome de que algunas 
descargas contienen ma- 
Iware o algo peor, incluso un 
virus troyano. En principio, 
supongo que puedo confiar 
en el contenido de Steam* 
¿no? ¿Me pueden colar por 
ahf un virus? ¿Tengo que 
hacer algo o es que mi an- 
tivirus es muy susceptible? 
Serg*) González 



Pues, con toda seguridad, 
va a ser esto último que sos- 
pechas. De hecho. Steam 
tiene toda una página docu- 
mentando alertas "erróneas" 
de diferentes virus, que Eos 
programas antivi pjs identifican 
como una amenaza aunque, 
ciertamente, no k> son y cada 
vez es más extraño que esto 
pase. Con tu nuevo equipo 
seguramente tengas la versión 
nueva de un antivims... Es muy 
posible que con actualizar tu 
antivirus sea suficiente, ya que 
ta mayoría y Jos más populares 
ya reconocen las descargas de 
Valve como contenido seguro. 
Pero de todos modos visita la 
pagina de soporte de Steam, 
ya que ahf se detalla qué hacer 
en cada caso. La página en 
cuestión está aquí: suppürt* 
st ea mpo were d,co m/ 
kb_a rtic le.ph p?reí =4361' 
MVDP-3S3S 

Oblivion Edición 
5- Aniversario 

Compre «TES IV: Oblivion 
53 Aniversario» y resulta 
me sale un mensaje de 
error que dice: "Oblivion 
dejo de funcionar", etc,, 
etc. repetidas veces a 
lo largo de una partida. 
¿Sabéis algo al respecto? 
Tengo más juegos instala- 
dos y con los controladores 
también actualizados y, a 
día de hoy, no tengo ningún 
problema excepto con 
«Oblivion», 


Pues en ese "etc.” que obvias 
está seguramente la clave 
del asunto para identificar el 
problema. Podemos decirte es 
que hay diversas circunstan- 
cias que pueden dar lugar a un 
error en «The Eider ScroJJs IV: 
Oblivion». La mayoda vienen 
documentadas -aunque en 
Inglés- en la página de soporte 
de Bethesda para el juego. Lo 
mejor es que las consultes, ya 
que Ea lista de casos es diversa 
y depende de tu sistema ope- 
rativo y de la versión del juego. 
La lista está en la dirección: 
sup po rt* bet h soft *c om/e n g/ 
platformlist.asp Encontrarás 
una descripción detallada de 
cada problema y el modo de 
solucionarlo. 


PERIFERICOS 


Razer Hydra 

Siguiendo vuestras reco- 
mendaciones en la Guia de 
Compras me hice con un 
pack que incluía el juego 
«Portal 2» y el periférico 
Razer Hydra, Va genial. 
Ahora me pregunto si puedo 
utilizar el Hydra con otros 
juegos de acción como 
«Max Payne 3» o «TES V: 
Skyrim», 



Según la firma Razer habrá 
configuraciones descarga bies 
para oíros juegos específica- 
mente, aunque de momento 
no sabemos de ninguno. No 
obstante, puedes tú mismo 
configurar y mapear el Hydra 
para casi cualquier juego. Razer 
también prepara el lanza- 
miento de una aplicación que 
té permitirá editar configura- 
ciones específicas y salvarlas 
para cualquier juego. A ver si 
no tardaamucho. Revisa él 
apartado de soporte de Razer 
www. raze rsupport.c om/ 
downloads 

Gama Vengeance 

Hace tiempo compré un 
equipo que venía con un 
conjunto de teclado y ratón 
incluido. El conjunto no está 


mal, pero quería adquirir 
uno más apropiado para 
jugar, con funciones espe- 
cíficas para juegos, teclado 
iluminado y que resistiese 
un uso intensivo con juegos 
de acción («Max Payne 3», 
«Mass Effect 3» multí). He 
visto vuestros comentarios 
sobre la gama Vengeance 
de Corsa ir y me gustan* 
pero no me decido. ¿Podéis 
darme alguna recomenda- 
ción? V:\fJ 

En la gama Vengeance cada 
periférico, teclado o ratón 
se vende por separado y los 
puedes combinar como más te 
guste* resu liando err todo caso 
muy aptos para cualquier tipo 
de juegos. No obstante* hay dos 
vertientes diferenciadas- Si te 
gustan sobre todo los juegos 
de acción son más recomenda- 
bles los modelos M60 y KGO. 
Los M90 y K90 también van 
perfectamente pero tienen 
fundones y un diseño más pen - 
sedo para juegos de estrategia 
y MMG Visita ta web de Corsain 
www.corsair. com/es 
También hay otros conjuntos 
de escritorio recomendables 
para juegos de acción, con 
retroüuminadón y con precios 
similares, como los Cyborg 
ratón RAT7 y teclado V7. A 
nosotros también nos gusta 
mucho Jos de la gama Aivia de 
GígaByte» con et ratón MS6G0 
y el teclado KS100 y eJ conjunto 
de Ttesports MEKA G1 y BJaclc 



¿Auriculares 
con o sin 3D? 

He visto que recomendáis 
indistintamente auriculares 
como sistemas de altavo- 
ces, tarjetas de sonido con 
sonido 3D o auriculares 
headset con un adaptador 
de sonido 3D con conexión 
USB. No acabo de enten- 


derlo, ¿Cuáles son las 
ventajas o desventajas de 
usar una u otra solución? 
¿Para que podría querer yo 
unos auriculares con tarjeta 
de sonido si ya tengo en mi 



Afortunadamente, hay solucio- 
nes distintas que atienden a 


necesidades también diversas. 
Pero, claro, ta variedad es tan 
abrumadora que resulta difícil 
decidirse a veces en función de 
tus preferencias y necesidades. 
Para aclararte, pregúntate: 
¿Juegas sólo en PC? ¿Quieres 
jugar con sonido 3D? ¿Tienes 
espacio para unos altavoces? 
¿Vectnos o compañeros a loí 
que podrías molestar? ¿Quieres 
comunicarte por voz? Entonces 
darás con el sistema que 
necesitas. Una configuración 
bastante típica en un PC de 
sobremesa es disponer de una 
placa base con chip de sonido 
integrado (muchos ya soportan 
sonido 3 D mulbcanal con THX 
TruStudio, por ejemplo) y unos 
altavoces 21 (al menos)— Y 
quizá, además, unos auriculares 
' con micrófono para comunicar- 
te por voz y poder jugar mien- 
tras otros duermen, por ejem- 
plo estéreo o 3D pero sin chip. 
Los auriculares USB con chip de 
sonido 3D (o pseudo 3D) son 
soluciones para poder jugar lo 
mismo en PC o en consolas con 
sonido. Y las tarjetas de sonido* 
(no integradas) permiten gra- 
bar y editar sonidos, y ofrecen 
mejor soporte para estándares 
como EAX y sistennas de alta- 
voces 3D más complejos. 



¿Función; 
en mi pc: 

Los mejores juegos tienen requ 
altos o características especíale 
i Asegúrate de q ue tu PC las sop 



Blizzard ha lanzado la tercera en ti 
de «Diablo» teniendo en cuenta fe 
amplísimo de su público, lo que s* 
traduce en unos requisitos técnio 
flexibles. Para jugar basta con ur 
CPU de doble núcleo y 1 GB de F 
con una gráfica de gama media, 
aunque los 2GB de RAM son más 
recomendables. En ía página web 
soporte de Battle.net para ttDiabh 
están listadas las gráficas soport; 
Por supuesto, una conexión de b, 
ancha es imprescindible y un roo 
panorámico y de 20 o más pulga 
permite apreciar todos los detalle 



La nueva entrega, desarrollada es 
vez por flockStar* es uno de los jo 
más sofisticados del momento en 
versión de PC. Puedes jugarlo biei 
con un equipo básico: CPU de dol 
núcleo. 2 GB de RAM, gráfica de 
gama media..* Pero para disfruta 
toda su espectaeul andad te hace 
un chip mejor (Core i 5 o Core i?) 
y una gráfica de gama alta, con 
soporte para DirectX 11* FXAA o 
similar y un monitor panorámico c 
20 " (o mult i monitor) y 3D, ya sea 
3DVision de Nvidia o HD3D de A\ 



Con unos gráficos más que resol ton 
Jo cierto es que «Real Warfane II» no 
tiene una tecnología a ta última... En 
definitiva* sus requisitos son más qu 
asumióles en equipos básicos pero 
también muy flexibles* permibénde 
añadir detalle si tu PC es potente. Ce 
Dual Core* 1GB de RAM y una gráfk 
básica puedes jugar perfectamente. 
Y a partir de ahí es para mejorar. Un 
monitor panorámico le va de fábula 
para recrear batallas a lo grande. 
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FX te descubre su mundo digital 



FX Interactive se ha 
convertido a lo largo de 
los años en una de las 
compañías españolas 
de referencia en la 



producdóny distribución 
de juegos para PC. Ahora 
da un paso más con la 
puesta de largo de una 
plataforma 
digital que abre 
nuevos caminos « 

para el jugador. 


Store -un nombre que probablemente 
cambiará en el futuro, porque ya no es 
todo "clásico 1 *-, para que conozcas sus 
apartados más relevantes y significar 
li vos, el cata logo que existe para su ^ 
descarga directa y muchos más. i 
¿Y por qué? Pues además de 
para celebrar la existencia / | 
de la primera plataforma 
de distribución digilal es- 
pañola -que ya es un noti- 
ción en sí mismo-, para que 
la pruebesa lo grande. Y esque * 

M icroman ia y FX te regalan, asi. 


y otro no son comparables a dia de hoy, 
así que FX quiere contraatacar con lo 
que mejor se le da : servicio a l ju gádor 
Su es trategia pasa por hacer de cada 
compra de un juego físico un recalo - 
literal mente, más adelante te tonta- 
moccómo-en la FX Classics Store, dar- 
te servicios de almacena miento online 
totalmente gratuitos, ofrecer extras - 
como es costumbre de la cada- sin cos- 
te ninguno, tener línea directa con el 
jugador.. Vamos, quesi alguna vez has 
comprado un juego de FXy eres uno de 
sususuarios registrados seguro quesa^ 


U na tienda que está abierta 
24 horas al dia, a la que pue- 
des acceder desde 23 paí- 
ses, pensada para atender 
a más de 400 millones de personas.. 
La magia de los servicios digitales de 
distribución en PC, a hora, además, tie- 
ne sello español. Y se lo pone -quién, 
si no- FX Interactive. Ya está activa, y 
creciendo un poco mascada día, la FX 
Classics Store, una tienda digital de 
juegos para PC que es, a 1a vez, mucho 
más qu e eso. 

Con FX Classics Store, la compañía es- 


pañola quiere ser pionera en el negocio bes cómo funcionan estos ch icos, y el porque nos has ca ido bien, amigo, 

de La distribución digital, donde desde buen servido que dan siempre. Pues, «DLsciples III Resurrection*, Coge el có- 

hacea ños parece que nad ieescapazde ahora, imagina eso mismo pero en un d igo que encontrarás en la página 83, 

hacer frente al todopoderoso Sica m de nuevo med io: onl i ne. act ívalo en tu cuenta d e FX Classics Sto- 

Valve. ¿Se han vuelto locos en FX?Evi- En estas páginas queremos hacer re y disfruta la nueva experiencia de 

dentementc,el volumen de un servicio una breve semblanza de FX Classícs juegos en PC, con el sello de FX. OIX- 







P ues en realidad, muchas* Lo 
más jugoso lo vas a encontrar 
más adelante, cuando entre- 
mos en detalle en aspectos como los 
puntos o FX Cloud pero, imagina, así 
para empezar 24 horas activo para 
que puedas acceder cuando quieras 
a comprar juegos -o a tu zona priva- 
da en las que ya tengas tu bibliote- 


liaiiE 
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ca de juegos*, puntos gratis siem 
que registres tu juego p físico’ cc 
prado en una tienda, manuale 
guías oficiales desea rgables, ju: 
a extras como archivos ejecutat 
para hacer más fácil el juego. A 
más de un contacto directo con F 
través de Facebook, TwitteroYou’ 
be. La comunidad es lo primero. 
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> ¿Qué es FX Store? ¿Qué ventajas tienes' 


¡Regístrate! Es gratis* Crea tu cuenta en Ja web ¡Elige tu contraseña! Para el registro basta con 
luegos.fxinteractive.com solo con tu email sólo tu email y una contraseña que elijas. 


¿Cómo quieres ser conocido? Elige un ''nicle" para Puedes elegir hasta tu país. La FX Store es LA 
acceder a la Store y ser conocido entre todos. plataforma digital en español. No sólo para España... 


Dilectamente. Pero también es un 
lugar en el que, como usuario, pue- 
des accederá una zona privada -con 
tu clave y registrar juegos de FX que 
adquieras en tu tienda habitual, con- 
seguir en tu cuenta una versión digi- 
tal del mismo y acceso a una serie de 
ventajas, como puntos FX, que siem- 
pre se te regalan con cualquier juego* 


apaste 


¡Entra en tu zona privada! Ya tienes todo lo 
necesario para entrar a tu biblioteca,., y mucho más. 


P odría parecer una pregun- 
ta con respuesta obvia, pero 
no lo tengas tan claro. La FX 
Classícs Store es una "tienda” digi- 
tal*. pero también es mucho más. 
Puedes adquirir directamente una 
serie de títulos clásicos de FX -y al- 
guno que no lo es tanto- Online, des- 
cargarlos y jugarlos en tu ordenador. 
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ESTRATEGIA - COMBATE - FANTASÍA 


FX SOlCÍOfV 
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_v TOOO SON 

VENTAJAS 


CAMtUR MI NIC! 


MI CONTRASEÑA 


> ¿Cómo puedes acceder a la FX Store? 


CJLUBTAn MI CORREO ELECTRONICO 


iPuedes modificar tus datos! Por supuesto, en 
cualquier momento puedes cambiar tu perfil. 


i ZCÍ~ - - A MI CUENTA FI 
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> FX te sube a "la nube"... 


E l servicio de FX Classics Sto- 
re, a diferencia de otros co- 
nocidos como Steam, opta 
por la mínima intrusión en tu equi- 
po, sin instalar ningún tipo de 
cliente -más allá de los propios jue- 
gos, como es lógico-, haciendo toda 
la gestión de desca rga e instalación 


desde sus servidores. Pero es que, 
además, en tu zona privada -tu bi- 
blioteca-, se te habilita en "la nube” 
-FX Cloud- un espacio gratuito de 
hasta 7 GB para que almacenes la 
versión digital de tus juegos com- 
prados en una tienda física. En tu 
biblioteca privada, además de po- 


der acceder a la descarga de tus jue- 
gos en cualquier momento y desde 
cualquier PC, tienes el acceso a los 
extras que antes hemos menciona- 
do: manuales, guias completas y 
gratuitas -una guia oficial de otros 
juegos suele estar por encima de 10 
euros-... jTodo son ventajas! 
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> Puntos y pagos 


H emos llegado a lo que, a 
buen seguro, para muchos 
de vosotros es "la madre 
del cordero' ¿V ésto cuántocuesta? 
Pues, sí vamos por partes, para em- 
pezar, nada. Ya te hemos dicho que 
entraren FX Classics Store exige un 
registro de usuario, pero es gratis. 
Para poder probarla a lo grande, 
FX y Mícromania te regalan un pe- 
dazo de juego -o ios 4,95 euros, en 
formato de 
puntos, 
que 



cuesta; pero que viene a ser lo mis- 
mo, vaya-. Pero la gran diferencia 
es cómo funciona el sistema de pa- 
gos en FX Classics Store. 

Como puedes ver en las imáge- 
nes, FX siempre -siempre- recom- 
pensa la compra de sus juegos "fí- 
sicos' con 300 puntos que puedes 
canjear en la FX Store, una vez re- 
gistrados. Puedes conseguir tam- 
bién puntos por compra directa en 
la propia FX Store por medios como 
tarjeta de crédito o Paypal, o can- 
jeando códigos -como el que te re- 
ge lamos en este número de Micro- 
manía- en tu "Recarga de Puntos” 
Porque, en ia práctica, con lo que 
compras j uegos es con puntos. 
Y, como ya hemos dicho, si 
comprar directamente On- 
line no te convence, co- 
ges tu juego físico y lo 
registras en tu zona 
privada y ya lo tienes 
ahí, junto a esos jugo- 
sos puntos que, acumu- 
lados, te darán acceso a la 
compra online de nuevos juegos. 
Una vez más, parece que FX ha 
pensado todo para hacerte la 
vida más fácil. Ya sólo te queda 
entrar y proba río. 

















> El catálogo FX Classics Store 




DRaicensanG thc Riven of Time 



© Alternati vas 


unque cues- 
te creerlo, 

un juego tan 
enorme como 
«Drakensang* en 
su edición oro está 
ya disponible para 
su descarga en la FX 
Classics Store, Es, a 
dia de hoy, el más 


caro del catálogo -si a 4,95 
euros o 495 puntos FX se le 
puede llamar caro-, pero su 
calidad y las horas y horas de 
juego que garantiza, lo con- 
vierten en una apuesta se- 
gura. El mej or rol que puedes 
jugar, y totalmente en caste- 
llano, a un precio realmente 
de risa. ¡No te io pierdas! 



HOLLYWOOD ülOIlSTeRS 



quí sei que pode- 
mos hablar con pro- 
piedad de un clási- 
co del soft español para PC 
Con el sello de calidad de las 
aventuras gráficas de Pén- 
dulo Studíos, su «Hollywood 
Monsters* es un juego que 
ningún fan del género se de- 
bería perder. Aunque no fue 


el primer Juego del estudio, 
es sin duda el que les lanzó 
definitivamente a la fama 
y situó al estudio entre los 
mejores de la aventura, 
además de proporcionar- 
les un más que mere- 
cido prestigio 
a nivel mun- 
dial. 


impemvm: Las Gitanoes BaTauas oe Roma 



U 


n auténtico clásico 
de la estrategia para 
PC en España y mu- 
chos otros países. La serie 
«Imperivm*, además de una 
de las más longevas y recono- 
cidas de FX es también casi 
su “marca de la casa", tras va- 
rias entregas que han pasa- 
do po r distintas perspectiva s 


sobre el género. «Las Gran- 
des Batallas de Roma* es la 
que se encuentra actualmen- 
te en la FX Classics Store para 
su descarga, pues es también 
una de las entregas más po- 
pulares de toda la saga* Sí no 
la conocías -o no has tenido 
oportunidad de probar la se- 
rie- ni lo dudes. ¡Cómprala! 


paTRician 111 
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tro auténtico clási- 
co de la estrategia 
para PC, En esta oca- 
sión, la tercera parte de «Pa- 
tricia n* puede ser adquirida 
en la FX Classics Store al mis- 
mo precio que «Hollywood 
Monsters», «ímperivm* o 
«Runaway», sólo 295 puntos 
FX o 2,95 euros. «Imperio de 


los Mares* te lleva a un mun- 
do de estrategia comercial en 
que tu habilidad para plani- 
ficar y negociar tratos favo- 
rables se conviene en la cla- 
ve del éxito. Pero no desdeña 
tampoco la parte más com- 
bativa podiendo librar épi- 
cas batallas navales para de- 
fender tus intereses. 
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i antes hemos traí- 
do a Péndulo Stu- 
díos y su «Hollywood 
Monsters* como 
uno de ios títulos 
clave de la aventu- 
ra en España, ¿qué 
podemos decir de «Ru- 
naway»? La verdad es 
que la alianza entre 


Péndulo y FX nos ha depa- 
rado juegos memorables, y 
aunque suene tópico, «Ru- 
naway» está entre los más so- 
bresalientes. Marcó ei inicio 
de una serie ya legendaria en 
la aventura -y no sólo en Es- 
paña- y ahora tienes la opor- 
tunidad perfecta para volver 
a él en la FX Classics Store, 


E s, sin duda, la plataforma digital 1 
referencia en cuanto a juegos pa 
PC* Reconocida a nivel mundial, si 
servicios son excelentes, su fiabilidad y s 
guridad casi totales -ni Steam se pudo libr 
de un ataque de hackers hace va ríos mese 
y su catálogo— inabarcable. Además, es t 
excelente escaparate pa ra juegos indie* Pe 
no todo es ideal, por desgracia* Las ofert; 
son las que Steam decide -en la Classics St 
re tú gestionas tus puntos- y muchos juegi 
no tienen versión en castellano, sobre toe 
en lo que a indies se refiere. Pero, desde lu 
go, es un sistema genial y modélico. 



L o que CD Projekt Inició casi como u 
experimento se ha convertido no so 
en una excelente plataforma digit- 
para juegos clásicos de PC, sino en un si 
tema propio de distribución digital que r 
tiene nada que envidiar a Steam. Su gra 
apu esta s iempre ha si do vender todos los j u ■ 
gos de su catálogo sin DRM -los odiados si 
temas de protección digitales-. Por un lad' 
es genial que te permita descargar los jueg( 
y grabártelos en un DVD sin problemas. Pt 
otro, el tema del idioma es complicado. Mi 
chisímos juegos de su catálogo no tienen ve 
síón en español. 
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y en eL próximo númeno oe micnomanía 



no Te pieRoas 





La primera expansión para el genial *Skyrim* 
está en camino y te contamos cómo será en PC, 


J li 

Nuevas civilizad on es y posibilidades estratégi- 
cas... i Te contamos cómo es el "nuevo" «Civ V*1 
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La adaptación a juego de rol de la monumen- 
tal obra de George RJL Martin ya está aquí. Y lo 
ponemos bajo la lupa de nuestros expertos. 




